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Las nuevas generaciones parecen coincidir en algo: 

Odian la política. 

Todos los sistemas que se usaron a lo largo de la historia 

de la humanidad no les parecen más que excusas y mentiras 
de unos pocos para cagar a “unos muchos”... 


Y creo que tienen razón, no hay que ser un genio para 

darse cuenta de eso. Obviamente como digna parte de esas 
generaciones comparto el sentimiento. 

Sin embargo no importa cuánto la odiemos, 

Cuánto nos desinteresemos, la política va a seguir ahí. 

Al final del día, todavía se va a necesitar alguna forma de 
mantener cierto tipo de equilibrio en nuestra sociedad humana 





el arte de mentir 





Si te importa el mundo, probablemente hoy día puedas 


Leandro Oberto — cambiarlo más siendo el presidente de una empresa 
Editor multinacional que el de ип país. Pero todavía se van a 
necesitar presidentes de países y todavía uno debería 
h 


tratar de 


acer изо de la posibilidad de voto. 


Flegir рее al menos malo, al menos dañino para 
tica» obernar de entre un grupo de opciones limitadas no es 
Política: Ἴ ا‎ 


algo muy agradable. 
Pero, a menos que tengas una mejor propuesta y quieras 


salir a luchar por ella y conseguir gente que se adhiera a 
tus ideas, sigue siendo lo más coherente: 


Es así como, una vez más, hacer lo correcto nos dejará con 
una sensación de vacío y hasta asqueados. 
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Т ras irse incorporando a muchos sistemas de cable de ciudades 
chicas a lo largo de los últimos meses, el canal Locomotion final- 
mente hará su entrada triunfal en Buenos Aires (y se supone que 
de rebote en todo el país) a través de Multicanal entre Diciembre 
Y Enero próximo. Locomotion es una señal del grupo Cisneros y 
а Hearst Corporation que distribuye aquí la gente de Imagen 
Satelital y que es la primera en nuestra región en apostar a ser 
чп canal dedicado 100% a la animación, con series tanto para 
chicos como para adultos según el horario. Con estas característi- 
cas el canal es obviamente el más amigo al anime sin censuras 
hasta la fecha. Un canal donde conviven sin problemas South 
Park con series americanas clásicas como He-Man y anime sin 
molestos cortes. En otras palabras, todo lo que se le pidió siem- 
pre a Magic pero (como desgraciadamente suelen pasar con las 
empresas argentinas) sus dueños no se atrevieron a hacer. 
Actualmente, sin embargo, Locomotion todavía no ha demostra- 
do todo su potencial, limitando sus series de anime a algunas 
medio viejas como Lupin Ill y El Baron Rojo, algunas miniseries 
especiales como los OVAs de Gunsmith Cats, Ah! My Goddess! 
(estas realmente modernas y prestigiosas producciones) y algunas 
Peliculas como Akira, Lo interesante es que poseen toda una 
atería de los animes más aclamados de los últimos años listos 
para estrenar a lo largo del 2000 una vez tengan bien afirmada 
su presencia en nuestro país, que es el mercado de tv por cable 
más importante de Latinoamérica. Ya están promocionando para 
el 1 de Noviembre el estreno de una versión doblada en México 
de Evangelion (obvio, sin censura). Esta versión contará con 
Victor Ugarte (Zenki chico) como Shinji Ikari y Norma Echeverría 
como Asuka. De momento sólo podrán disfrutarla nuestros lec- 
tores cuyas ciudades de provincias tengan a Locomotion en sus 
cables y aquellos que estén abonados a Directv. Además de 
Evangelion se sabe que tienen adquirida Slayers y se rumorea 
han encargado especialmente el doblaje de varios OVAs y pelicu- 
las de anime japonesas, así como otras series más adultas. 

























El rotundo éxito de la conven- 
ción porteña de comics 
Fantabaires del año pasado llevó 
a sus organizadores a decidir 
este año extenderla a un total de 
10 días, convirtiéndola así en una 
de las más largas del mundo. 

Esta modificación trajo apareja- 
do un nuevo cambio del lugar a 
realizarse, llevándola ahora al 
Centro Municipal de Exposiciones 
que queda en Pueyrredón y 
Figueroa Alcorta (el mismo pre- 
dio donde se realiza la tradi- 
cional Feria del Libro). La exposi 
ción tendrá lugar del Viernes 5 
de Noviembre hasta el Domingo 
14. Sus horarios serán de Lunes a 
Jueves de 14 a 22, Viernes y Sábados de 12 a 24 
«trasnoche y Domingos de 12 a 22 hrs, La entrada 
costará $5 los Viernes, Sábados y Domingos y $3 los 
demás días. Las expectativas de los organizadores (la 
radio Rock 8 Pop y la cadena de comiquerias Club del 
Comic) son lograr llegar a una concurrencia que supere 
holgadamente las 65.000 personas a lo largo de los 10 
días de la convención. Sin embargo no tienen planeado 
traer a ninguna persona que convoque al público no- 
comiquero, como fueron en años anteriores Adam West 
(el Batman de los 60%) o William Shatner (el Cap Kirk 
de Star Trek). Además de todos los artistas argentinos 
están invitados sólo un grupo de historietistas norteame- 
ricanos y europeos de muy diversas tallas, entre ellos: 
Mark Waid, Dave Gibbons, Cels Piñol, Carlos Pacheco, 
Juan Gimenez, Davin Grayson, Kyle Backer y Eduardo 
Barreto. La exposición contara cón las tradicionales 
charlas con los autores nacionales y extranjeros, pro- 
yecciones de cine y anime inéditos y torneos de juegos 
de rol, más allá де los eventos que organicen en sus 
stands cada uno de los expositores. Y justamente con 
respecto a stands, se supone que habrá bastantes más 
que el ano pasado. Cosa intrigante уа que este año hay 
una cláusula en el contrato de alquiler de stands que 
prohibe la venta de material pirata, o no licenciado 
para Argentina, lo cual si se respeta acabaría con un 
montón de problemas e injusticias pero también dejaria 
afuera a más de la mitad de las comiquerías y represen- 
tantes de editoriales extranjeras 





superar por mucho a Fantabaires '98. 
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Mientras aquí todavía no pasamos del capítulo 
200 de Dragon Ball 2 en México no sólo han ter- 
minado de emitir los 291 episodios que componen 
la serie, sino que ya han comenzado a doblar los 
64 capítulos que forman Dragon Ball GT. La serie 
será emitida en un único bloque y contará con 
todo el cast de voces de la etapa Z. La pre- 
sentación y el ending aparecerán en versiones 
castellanizadas, las cuales ya han emitido a modo 
de adelanto y dejan bastante que desear. Con esta 
veloz llegada a los últimos capítulos existentes de 
las aventuras de Goku, parece que el 2000 será el 
último año del prolongado furor en 
Latinoamérica por la serie. 





























































Noviembre y Diciembre el canal The Film Zone se 
prende a la vertiginosamente creciente movida del 
anime con una sección los Miercoles a las 0:00hrs llama- 
da "Japanimation". Según el comunicado emitirán varias 
películas de un tal Cliff Hanger. A quien le han puesto 
Clif Hanger en Latinoamerica? Pues a nada menos que al 
más famoso ladrón de la historia del manga y el anime: 
Lupin lll, la creación del aclamado historietista japonés 
Monkey Punch basada en las novelas de Maurice 
Leblanc. Este diver 
tido personaje que 
anda de corbata y 
conduce su Fiat 
cinquecento ha 
sido un éxito en 
décadas pasadas 
en todo el mundo. 
































1999 no existe. Después de una noche de alcohol, la gente de esta edi- 
torial se llegó a cuestionar el hecho de la existencia o no de este ano a 
unto de culminar. Acusamos a una grupo de comerciantes que mane. 

Jan los hilos del poder político mundial, de participar en una conspir- 
ación comenzada hace más de 45 años y que tuvo como fin la invención 
de esta fecha. La razón: poder hacer cartelitos pedorros con relojes que 
cuentan hacia atrás, aunque el producto no tenga una mierda que ver 
con este hecho. Es probable que el año que viene la mitad de las com- 
pañías de publicidad se fundan sin su Único elemento de marketing, 
conocido por todos como "La Ultima Garchofla del Milenio!", que sirvió 
para promocionar tanto a un presidente como a un huevo de 
pascua, Asimismo se prevee una baja catastrófica en el con- 
sumo de computadoras ya que los millones de modelos 
comunes y corrientes que se venden como la salvación para 
el bug del 2000 serán completamente inútiles. Ya sea porque 
en realidad no pasó nada o porque sí paso y el suministro 
eléctrico del pais dejó de funcionar. Este año realmente sirvió 
para algo o sólo para contar cuánto falta para el que viene? 
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Wiusekinin Kanchou Tylor, el popular anime que narra las 

aventuras de Justy Ueki Tylor, el hombre más irresponsable de 

la galaxia, acaba de terminar su proceso de doblaje al caste- 

llano en México para emisión en Latinoamérica. Esta serie de 

tv es una brillante e inteligente comedia de ciencia ficción 

basada en una colección de novelas de Hitoshi Yoshiaka. Nos 

cuenta como Tylor, un chabón re-ultra-hiper irresponsable se 

mete en la milicia porque está convencido que se va a rascar 

y va a sacar buena guita. Pero debido a un error terminan 

nombrándolo (para terror de todos sus tripulantes) capitán 

del acorazado espacial Soyokaze. 

El anime cuenta con una animación y colorido notablemente 

buenos y está lleno de guiños para los fanáticos, como tener 

a Jason de "Martes 13" como uno de los tripulantes!!! 

Los 26 episodios que componen la serie de tv datan de 1993 y 

fueron seguidos luego en Japón por 3 miniseries de OVAs: 

Tylor's War, Tylor Ova Series y End of Tylor, de 2, 6 y 2 videos respectivamente. 

La versión doblada cuenta entre otros con Gabriel Gama (Brok en Pokemon, Kuno en Ranma) 
como Tylor, Maria Fernanda Morales (Sailor Venus, Buffy) como Yuriko Star y Rosi Aguirre 
(Akane, Sailor Mercury) como la princesa Azalyn. 











































| pasado Septiembre el Shonen Jump vio el fin de lo que sería su último bastión de ventas 
en el número 43 el autor Nobuhiro Watsuki decidió: que un Kenshin. de pelo corto pusiera fin 
a su serie más conocida. El manga que acumuló la módica suma de 27 tomos a lo largo de 5 
años de publicación, se fue con el apoyo completo de sus fans que veían venir esta culmi- 
nación desde hace meses. Al mismo tiempo en Japón se 
lanzó el cuarto y ültimo video de la miniserie de OVAs que 
comprendía una saga del manga no adaptada a la serie de 
tv y que contaba los sucesos anteriores al comienzo de la 
historia. Este último lanzamiento deja la puerta abierta 
para una nueva miniserie de OVAs que adapte la saga final 
del comic. 

Mientras, en el ámbito local, también hay noticias sobre 
Kenshin Himura. Los primeros 62 capítulos del anime de 
Rurouni Kenshin se encontraban ya doblados al castellano 
desde hace varios años por una empresa Colombiana y emi- 
tiéndose en varios países de la región como Samurai X. 
Finalmente, en Septiembre pasado los 32 episodios. 
restantes terminaron de ser doblados y ya se comenzó su 
transmisión en varios paises. Desgraciadamente el público 
argentino aun no ha podido gozar de esta excelente serie, 
pero el canal O Globo de Brasil, que está disponible en la 
mayoría de los cables, empezó a emitirla el mes pasado 
bajo el nombre de Samurai X. Los que se la banquen en 
portugués pueden verla los sábados a la mañana. 











La gente de Cartoon Network desde hace ya unos años vienen apostando más y más al 
anime. Si bien a la versión latinoamericana poco nos ha llegado más allá de Pokemon, Voltron 
y algunas películas como Robot Carnival y Vampire Hunter D (de esto último hace varios años) 
no sucede lo mismo en las otras versiones. El Cartoon versión japonesa pasa, obvio, mucho 
anime, inclusive cosas como Ranma 1/2. En la versión australiana pasaron Robots Ninja 
(Tobikage).Y en Estados Unidos el enorme éxito que obtuvo el Cartoon con Dragon Ball Z y 
Sailor Moon (pese a ser versiones infinitamente más censuradas que lo que se pasa en nuestro 
pais) así como con Samurai Warriors y Robotech, llevó a los direc- 

tivos a considerar al anime como el producto casi más prioritario a 
la hora de adquirir derechos. Es por eso que han contratado para 
televisar en el Cartoon Network de USA durante el 2000 series de 
tan alto calibre como Gundam Wing y Tenchi Muyo. Y es por eso 
que comenzaron a trabajar en crear un canal que tenga exclusiva- 
mente animación para adolescentes y adultos, cuya programación 
se compondrá mitad de anime y mitad de sus producciones propias 
como son Powderpuff Girls y Johnny Bravo. Este canal (todavía по 
han definido el nombre) inicialmente será exclusivo de USA y si 
tiene éxito se crearán versiones internacionales como con el 
Cartoon. Estados Unidos si bien tenía el mercado de anime en 
video más grande del mundo, era, de lejos, uno de los países 
donde menos se emitía en tv. Esto dará vuelta rotundamente la 
balanza, y al estar todo el planeta mirando siempre qué pasa en 
USA para copiarlo, seguramente traerá como consecuencia un ver- 
tiginoso aumento del anime en las televisoras de todo el mundo. 


orpresivamente Televisión Azteca de México ha comen- 
zado a emitir Tenku No Escaflowne, uno de los animes 
más aclamados de la década. La serie cuenta con 26 
episodios que fueron emitidos originalmente entre el 2 
Abril de 1996 y 24 de Septiembre del mismo año en 
Japón. Shoji Kawamori, uno de los hombres clave detrás 
de la exitosa Macross (Robotech), fue el director de esta 
popular y detallada serie que tuvo como particularidad 
tener escenas de animación tradicional mejoradas por 
computadora y música onda canto gregoriano en las 
escenas de batallas. Actualmente se está trabajando en 
una película para cine que se estre- 

пага en Japón el año próximo. 

Respecto a la versión doblada, no 

река alteraciones con respecto а 

la original y se han mantenido todos 

los nombres originales. El nombre 

"oficial" en castellano de la serie ha 

sido "La visión de Escaflowne”. 





i uno de los típicos 
fanáticos de veinte y 
pico de años mien- 

tras visita una comiquería 

escucha una frase como 

"Caballeros del Zodíaco...? 

Ah, si... yo miraba eso. 

cuando era chico!" dificil- 

mente podrá evitar vol 
tearse a ver quién la dice... 

Gran desgracia, porque 

tampoco podrá evitar sen- 

tirse viejo y canoso al ver 
que ha salido de la boca 

le un adolescente alto y 
barbudo o una curvilinea 
mujer que seguramente 
alimenta las fantasías sexua- 
les de más de un hombre! 

Sí, pese a la sensación de 

“fue ayer” la realidad es 

que ya han pasado casi 

cinco largos años desde 
que Caballeros del Zodíaco 

invadiera en Abril de 1995 

las pantallas locales y, gra- 

cias a su arrollador éxito, 
las sacara de un largo 
letargo en lo que a anime 
se refiere. Ahora converti- 
da en leyenda, y ver- 
daderamente a pedido del 
público, la mítica serie ha 
regresado a nuestras pan- 
tallas para alegría de los 
nostálgicos y deleite de 
otra generación. Tal como 
adelantáramos en nuestra 

edición de Mayo de 1998, 

el canal Magic Kids renovó 

con la productora Toei su 
contrato de emisión de 
este anime (que había ca- 
ducado) para ponerlo nue- 
vamente en el aire 
durante 1999. Con el reno- 
vado interés por la serie 
que esta nueva emisión ha 
generado, no parece que 

Vaya a haber mejor 

momento para hacer un 

extenso repaso a la histo- 
па de cómo se creó y llegó 

a nuestras tierras este 

clásico mundial del anime 

sobre Seiya, Shun, Ikki, 

Hyoga y Shriryu, los 

caballeros de bronce que 

deben proteger a Saori 





Kido, la reencarnación de 
la Diosa Atena. 

Saint Seiya, tal es el nom- 
bre original de la obra, 
nació en Enero de 1986 de 
la mente de Masami 
Kurumada, un veterano y 
respetado historietista 
japonés quien ya tenía 
varias obras en su haber. 
Habiendo sido la más 
importante Ring Ni Kakeru 
(publicada entre 1977 y 
1981), una historia sobre 
un chico boxeador que es 
considerada una de las 
claves del éxito inicial de la 
revista de comics Shonen 
Jump, la publicación más 
vendida del mundo (de 
cualquier cosa, no sólo de 
comics). Y no es casualidad 


que fuera justo en esta 
revista de la editorial 
Shueisha donde Kurumada 
serializara originalmente 
el manga de Saint Seiya, el 
cual se convertiría en su 
más grande éxito. La 
repercusión inicial del 
comic en las páginas del 
Shonen Jump llevó a los 
directivos de Toei 
Animation a poner en 
marcha su proyecto de 
adaptar a la animación 
esta serie. Es aquí donde 
entró en escena la otra 
persona clave en el éxito 
de Saint Seiya entre las 
masas y a nivel mundial: el 
animador y disenador de 
personajes Shingo Araki. 
Kurumada tenía buenas 








ideas a la hora de crear 
personajes, desarrollar 
sagas de acción y transmi- 
tir emoción en ellas, pero 
pecaba de un dibujo anti- 
cuado y falto de dinamis- 
mo para las audiencias de 
tv. Araki, también vetera- 
no y respetado pero en el 
campo de la animación 
(colaboró hasta en clásicos 
como Kimba), se encargó 
de rediseñar el aspecto 
visual de los protagonistas 
para llevarlos al dibujo 
animado. El y su estudio ya 
contaban con amplia expe- 
riencia en este tipo de tra 
bajos, habiéndose encar- 
gado de tareas similares 
en series de gran éxito 
como Ufo Robot Grandizer 
de Go Nagai, sólo para 
citar como ejemplo una 
que se haya emitido en _ 
Argentina, Se puede decir 
e el look y movimientos 
le Seiya y los demás 
caballeros en el anime 
deben a líneas generales 
casi más a Araki que a su 
creador original, Masami 
Kurumada. La serie se 
estrenó en Japón el 11 de 
Septiembre de 1986, esca- 
sos 9 meses después de la 
publicación del primer 
episodio del manga. El 
brazo productor de 
juguetes de la corporación 
BanDai fue uno de los 
sponsors principales del 
proyecto y casi antes de 
que la gente se enterara 
que la serie estaba en el 
aire ya había cientos de 
miles de munecos articula- 
dos de los personajes en 
las jugueterías. Toei 
Anímation es una empresa 
que nunca mea fuera del 
tarro, y se las ha ingeniado 
para convertir en grandes 
éxitos prácticamente a 
todas y cada una de las 
series de tv que realiza, 
sobre todo aquellas que se 
adaptan de comics publica- 
dos en el Shonen Jump de 








Shueisha (ej Dragon Ball, 
Dr Slump, Slam Dunk etc). 
La serie de Seiya inicial- 
mente iba a tener una 
duración de 52 capítulos, 
pero el éxito de rating y 
ventas de merchadising 
hizo que se extendiera 
hasta los 73 episodios, e 
inmediatamente tras su 
finalización fuera seguida 
por una nueva serie de 41 
episodios, elevando el 
total de capítulos a un 
número muy considerable: 
114. A esto hay que añadir 
4 largometrajes estrenados 
en cine japoneses, dos 
durante la emisión de la 
primera serie y dos 
durante la emisión de la 
segunda. 

La segunda serie de Saint 
Seiya (la que abarca las 
sagas de Asgard y 
Poseidón) es considerada 
como una continuación 
directa de la primera y sus 
episodios fueron numera- 
dos siguiendo la 
numeración de la primera. 
Pero pese a esto hay que 
señalar que es dificil con- 
siderar a la serie como una 
continuación, realmente 
hubo demasiados cambios 
de planteo y staff para 
esta segunda etapa de las 
aventuras de los 
caballeros. Para comenzar, 
el diseñador de personajes 


Hyoga, el cabal 
superó el destete 
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y animador Shingo Araki 
cedió gran parte de sus 
funciones a su compañera 
de estudio, Michi Himeno 
(que ya había trabajado en 
los 2 primeros films), quien 
rediseñó a los caballeros 
dándoles nuevas 
armaduras, rasgos más 
angulares, cuerpos más fla- 
cos y brazos más largos. 
Un estilo más retorcido 
que se pondría de moda 
en la década de los noven- 
ta. La animación y el co- 
loreado mejoraron, 
volviéndose más dinámi. 
cos. Sin embargo no todo 
son rosas para esta segun- 
da etapa, la extrema vio: 
lencia gráfica caracteristica 
de la serie decayó terrible- 
mente (no más chorros de 
sangre saltando a cada 
rato a la pantalla, o gente 
reventándose los ojos), y 
además, desgraciadamente 
la gente de Toei se tomó la 
libertad de inventarse una 
historia entera: la saga de 
Asgard. Kurumada tras el 
final de la llamada saga 
del Santuario pasó directa- 
mente a la saga de 
Poseidón en el comic, pero 
como los de Toei estaban a 
punto de alcanzarlo en la 
versión animada y no iban 
a tener más historias que 
adaptar, decidieron crear 
esta saga a fin de darle 
tiempo al autor de adelan: 
tarse un poco en la versión 
manga. Básicamente la 
aventura en Asgard se 
inspira en una historia 
corta de Kurumada llama. 
da “Koori no kuni no 
Natasha” protagonizada 
por Hyoga que aparece al 
final del tomo recopilato- 
rio 13 del manga a modo 
de mero complemento, 
justo después del final de 


о Araki (izq) y Michi Hin 


reador de 
953 en Tokyo. 





la saga del Santuario 
Desgraciadamente este 
tipo de apuestas de inven- 
tar o ultra alargar una his- 
toria son bastante arries- 
gadas y no Siempre salen 
ien, en general cuando le 
dan al staff de animación 
*rienda suelta" de crear 
historias de relleno, lo 
ünico que terminan 
haciendo es cagadas: repe- 
tir los esquemas de aven- 
turas anteriores y hasta 
esquematizarlas màs, cosa 
que provoca que el pübli- 
co se canse de la serie. 
Caballeros del Zodíaco 
sufrió ese destino para 
pena de los fans, tanto 
Asgard como los cuatro 
largometrajes que se 
hicieron (todos con histo- 
rias inventadas por Toei) 
no son más que una 
repetición con leves vari- 
antes del "salvemos a 
Atena antes de que se 
acabe el tiempo, pero 
antes debemos derrotar a 
tantos chabones re- 
poderosos que quieren 
impedirlo (y contarnos sus 
historias en flahbacks...)", 
concepto creado en la 
lucha de las doce casas. 
Además, en la segunda 


os personajes en si 





















serie de tv, que hacen gala 
de una enorme potencia 
dramática así como un 
complejo desarrollo de 
personajes y luchas 
notablemente bien 
logradas y cargadas de 
sentimiento. Esto último 
exaltado por la música de 
corte clásico que se oye de 
fondo en la serie. La cosa 
es que como todo esto no 
estaba presente en la 
segunda temporada, y si 















































serie o en las películas ya 
suena ridículo que todos y 
cada uno de los enemigos 
diga la misma huevada de 
“Ah... pero ustedes son 
sólo unos simples 
caballeros de bronce, 
jamás podrán contra mí, 
uno de (plata, oro, Dios, 
εἰς)". Cuando se supone 
que ya deberían saber que 
siempre terminan cagando 
a palos a todos sus adver 
sarios... Básicamente, más 
allá de una contundente e 
impecable gráfica en la 
segunda serie y las 4 
películas, se puede afirmar 
sin temor a equivocarse 
ue la esencia y la razón 
lel éxito de Caballeros del 
Zodíaco se encuentra en 
verdad únicamente en los 
73 capítulos de la primera 





bien el rating se mantuvo 
alto en Japón (tal vez por 
inercia) la ventas del mer- 
chandising cayeron bas- 


tante y Bandai se retiró 


como sponsor lo cual llevó 
a la cancelación de la serie 
tras el final (algo apurado) 
de la saga de Poseidón. 
Todo esto generó gran 
polémica entre los 
seguidores del manga ya 
que en esos momentos en 
el Shonen Jump se estaba 
publicando una nueva 
saga de Saint Seiya, la saga 
de Hades, la cual era con- 
siderada la mejor hasta el 
momento y si cancelaban 
la serie de tv nunca 

odrian verla adaptada a 
а animación. 
Desgraciadamente todo 
petitorio de los fans de 
continuar aunque sea en 
video al anime fue desoido 
y la gente de Toei dio por 
concluidas las aventuras de 
Saint Seiya en las pantallas 
de tv con la saga de 
Poseidón. Tampoco habían 
sido bien recibidos entre 
los lectores del manga, 
algunos cambios a la histo- 
ria realizados en la ani- 
mación a fin de disminuir 
la violencia del comic ori- 
ginal, donde hay decapita 
ciones y brazos arrancados 
constantemente (por ej 
Casius que en el Ter capi 
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Ares, y por temor de 
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juguetes), etc. La decisión el anime de Saint Seiya 
de cancelar Saint Seiya fue desembarcaba en Europa. 
tomada evidentemente a Lugar donde se volvería 
último momento porque el furor en prácticamente 
todos los países de la 


staff de animadores ya 
tenía listas imágenes de comunidad, desde los más 


ventas fue continuado al η 
año siguiente, 1990, en Je А 
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contra los mismos Dioses. 
La historia empezaría con 
Seiya postrado en una silla 
de ruedas sin cosmo 
energía ni fuerza vital y 
cuidado por su verdadera 
hermana, Seika. 

Ajeno a todo esto la com- 
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todavía se estaba seriali- todavía, sino que tenía (o sea justo antes de hacer vender licencias para edi- 

zando en el Shonen Jump) planeada una saga final Saint Seiya). La intención ciones extranjeras de sus ES ماه‎ 


y dedicarse a crear alguna 
serie nueva que fuera simi- 
lar con la esperanza de 
repetir el éxito comercial. 
Kurumada concluyó 
entonces de manera 
tajante la saga de Hades 
(ver historia completa en 
pag 24), con una victoria 
de los caballeros, pero a 
costo de nada más y nada 
menos que la muerte de 
Seiya, el propio protago- 
nista. El cual muere en 
brazos de Saori tras ser 
atravesado por una espa- 
da. Sin duda un punto 


para narrar una vez con 
cluyera la de Hades. Esta 
ültima historia pretend 
que se desarrollara en el 
propio Paraíso y. 
enfrentara a los Caballeros 


de este proyecto era obvia- 
mente apuntar a los 
fanáticos del anime de 
Caballeros dándoles un 
producto similar del mismo 
creador. Y realmente muy 
similar ya que también 
cuenta las aventuras de 
cinco jóvenes guerreros 
místicos, de los cuales el 
protagonista, el ninja 
Kojiro, es idéntico a 

Seiya. 

Para mantener la línea 
visual, obviamente trajeron 
a trabajar a Shingo Araki 






títulos, terminó siendo. 
publicado en España, Italia 
y Francia. Aunque fue sólo 
moderadamente exitoso 
en todos los casos y nunca 
un furor como el anime. 

A todo esto Kurumada 
había comenzado a hacer 
Silent Knight Sho, un 
nuevo manga que fue de 
inmediato realmente 
aniquilado tanto por la 
crítica como por los fans. Y 
no era para menos, era 
casi exactamente igual a 
Saint Seiya en todo senti- 
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Saint Paradise: una parodia con super-deformers 
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tan popular que llegó a haber incluso muñecos 















do. La serie se cerró tras 
sólo 2 volúmenes recopila- 
torios. Y tal fue el fracaso 
de Silent Knight que los 
editores de Sees lo 
"invitaron" a Kurumada a 
irse de su revista más ven- 
dida, el Shonen Jump, y 
trabajar en sus publica- 
ciones más adultas y de 
menor tirada. 

Kurumada, tremenda- 
mente caliente por esto, 
que significaría una humi- 
llación y por la falta de 
lealtad de parte de la edi- 
torial, a la que le dio tan- 
tos éxitos en el pasado 
(más habiendo sido obliga- 
do por la empresa a crear 
esta serie) se pudrió, dio 
un portazo y tras casi dos 
décadas de trabajar alli, 
abandonó Shueisha. La 
gente de Kadokawa 
Shoten aprovechó la 
situación, lo llamó y lo 
convenció de incorporarse 
a una nueva revista de 
comics que querían lanzar 
al mercado, prometiéndole 
gran libertad y control 
Sobre las series que creara. 
Kadokawa es la editora de 
Newtype, una de las revis- 
tas sobre anime y cine más 
vendidas de Japón, 
aunque también edita 
novelas y produce videos. 
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Sin embargo esta iba a ser 
una de las primeras incur- 
siones de la empresa en el 
mundo del manga. La 
revista que crearon fue 
Shonen Ace, que se convir- 
tió en uno de los éxitos 
más grandes de la década, 
por donde desfilaron y 
desfilan series top como 
Evangelion, Escaflowne, 
Slayers y Macross 7. La 
obra que Kurumada creó 
para el Shonen Ace, de 
más está decirlo, fue B'tX. 
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para el asma. 


Con el éxito obtenido en 
Europa era sólo cuestión 
de tiempo antes de que la 
serie llegara al otro merca- 
do tradicional de occi- 
dente para el anime en tv: 
América Latina, Es así 
como en 1993 los primeros 
65 episodios fueron dobla- 
dos al caste-llano en 
México 

comenzando una fiebre 
casi sin precedentes. Visto 
hoy día el doblaje zafa, 
pero todavía deja que 
desear a nivel técnico, y la 
presentación inventada es 
absolutamente de terror. 
Sin embargo todo eso para 
esas épocas donde hacía 
años que no llegaba un 
anime interesante a la tv, 
no importó en lo más mí- 
nimo. Tv Azteca de México 
quedó atónita ante el 
éxito que llegó a alcanzar 
la serie y la mantuvo en el 
aire durante años. Su 
anécdota más famosa es lo 
larga que se le hizo la 
espera del segundo bloque 
de episodios a los fans 
mexicanos. En general las 
series de tv (sean de lo que 
sean) si es para emisión 
diaria se suelen vender en 
bloques de 65 capítulos, y 
esto hicieron con 
Caballeros, sin tener en 


cuenta que así estaban 
dejando colgada la historia 
a la mitad en la lucha de 
las doce casas y a escasos 8 
capitulos de concluirla 
Encima estuvieron más de 
un año antes de estrenar 
el segundo y último 
bloque de episodios (66- 
114) con el final de la saga 
del Santuario y las de 
Asgard y Poseidón. 
Paralelamente a eso, en 
México se fueron estrenan- 
do en cine los 4 largome- 
trajes de Los Caballeros del 
Zodíaco con gran éxito y 
logrando permanencia en 
cartel de hasta 3 meses. La 
distribuidora en México de 
los films fue Comarex, 
empresa que los fans 
argentinos identificaran en 
los créditos de Zenki como 
distribuidora en castellano 
de esa serie. El primer con- 
tacto que tuvimos en 
Argentina con la serie fue 
a través de su éxito en 
nuestro socio del 
Mercosur: Brasil. Sin duda 
uno de los países del 
mundo donde pegó más 
fuerte la fiebre Caballeros. 
El anime de Saint Seiya 
llegó en 1994 de la mano 
de Rede Manchete, canal 
que en ess época estaba 
isponible en casi todos 
los sistemas de cable 
argentinos. Cosa que 
generó que unos cuantos 
argentinos se engancharan 
con la serie y sintieran 
fascinación por toda la 
fiebre que estaba habien- 
do en aquel país con ese 
anime. Se veían las propa- 
gandas de los muñecos de 
Bandai, la revista de infor- 
mación sobre comics Heroi 
(que terminaba dedicando 
todas sus tapas a los 
Caballeros) los ridículos 
disfraces, la película para 
cine, etc, etc. Todo lo que 
hoy día es común, pero 
que por ese entonces no 
pasaba en nuestro país. La 
versión brasilera, como con 
la mayoría de las series de 
Toei, estaba traducida del 
castellano sobre los mas- 
ters de la versión mexicana 
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forrada de 


y renombrada lógicamente 
Cavaleiros Do Zodíaco. Un 
dato llamativo del doblaje 
brasileño es que la serie es 
elogiada aun al día de hoy 
por la calidad de las voces 
que se eligieron para los 
personajes. Respecto a la 
emisión, obviamente en 
Brasil también tuvieron el 
problema de dejar colga- 
dos a los televidentes en el 
medio de la lucha de las 
doce casas un largo tiem- 

о por el tema de vender 
las serie dividida en un 
primer bloque de 65 episo- 
dios y un segundo de 49. 
En Brasil sólo la tercer 
película (que era la única 
que superaba la hora de 

luración) se llegó a estre- 
nar en cines, las demás 
fueron directo al video 
(aunque las cuatro fueron 
luego emitidas en tv). Una 
anécdota triste de su paso 
por Brasil es que cuando 
ya la habían repetido 
сото mil veces y ya no 
sabían más con qué robar, 
decidieron sacar un 
compact con las canciones 
de la serie. Por supuesto 
los temas eran todos 





inventados por algún 
grupo de fracasados que 
tenía a mano la producto- 
ra discográfica. El proble- 
ma fue que para que los 
chicos compraran el com- 
pact no se les ocurrió 
mejor idea que convencer 
a los de Manchete para 
meter las canciones de 
fondo en las luchas a la 
serie de tv, en reemplazo 
de la música de fondo 
japonesa. Una cagada. 
Pero Caballeros dejó una 
marca fuerte en Brasil e 
hizo que todos los canales 
apostaran de golpe al 
anime, llegando a emitirse 
simultáneamente series de 
Ovas en tv abierta (Gall 
Force, Detonator Orgun, 
Genocyber, etc.) y mon- 
tones de otras series de tv: 
Dragon Quest, Dragon 
Ball, Guerreras Mágicas, 
Shurato, Yu Yu Hakusho, 
Campeones, etc., muchas 
de las cuales hasta 
tuvieron línea de mufiecos 
articulados fabricados en. 


Brasil. La llegada a 
Argentina de Saint Seiya 
fue en Abril de 1995 gra- 
cias a la, por ese entonces 
recién llegada, importado: 
ra de juguetes Dekko que 
representaba a Bandai. 
Ellos llegaron a un acuer- 
do con АТС para que 
emita la serie y así poder 
vender los juguetes (que 
еп un principio eran los 
sobrantes de Brasil, que 
eran los sobrantes de 
Europa, que eran los 
sobrantes de Hong Kong, 
que eran los sobrantes de 
Japón...). Cabe mencionar 
que los juguetes 
empezaron saliendo 49 
pesos (y estaban sólo los 
Caballeros de Oro y no los 
protagonistas) y termi- 
naron a 19! Esto no fue 
or bajas ventas sino que 
la enorme cantidad que se 
vendió, le permitió a los 
de Dekko bajar costos. 
Además de los originales, 
el mercado se vio inunda- 
do de copias piratas, algu- 
nas casi iguales a los origi- 
nales en packaging 
y calidad 
En Junio de 1995, dos 
meses después que ATC, 
Magic Kids comenzó a 
emitirla de poria? a 
Domingo y en múftiples 
horarios, consiguiendo con 
su emisión de pasada la 
medianoche llamar la 
atención de una gran 
parte de adolescentes y 
adultos que se engan- 
charon fascinados por la 
extrema violencia y el 
ambiente general de la 
serie. Esto fue la semilla de 
una buena parte del fan- 
dom actual del anime en 
Argentina. De hecho, 
durante un tiempo se sin- 
tió que todo el mundo 
veia la serie, sin importar 
edad o gustos en la vida. 
Era divertido encontrase 
por ejemplo con algún 
metalero de pelo largo y 
tatuado que entraba a una 
comiquería y que cuando 
oía que alguien hablaba 
de la serie, se prendia a la 
charla entusiasmado. Fue 
una especie de preludio a 
lo que en 1998 sucedería 
(y sucede) con DragonBall Z, 
anime que parece que 


todo el mundo mirara (eso 
sí, Caballeros al ser más 
corta, no llegó a saturar de 
la misma forma). Aquí 
como no iba a ser de otra 
forma nos clavamos como 
en todos lados al medio de 
la batalla de las doce 
casas, pero la espera duró 
menos y en Diciembre de 
1995 Magic Kids comenzó 
a emitir el segundo y ülti- 
mo bloque de capitulos 
(ATC no lo haría hasta 
1997). Este estreno fue 
debido seguramente a que 
Dekko quería lanzar para 
Navidad la segunda tanda 
de muñecos, o sea aquel- 
los correspondientes a las 
sagas de Asgard 
y Poseidón. 
La serie también fue emiti- 
da un tiempo por 
América tv. 
Respecto a las películas, al 
igual que en Brasil, la ter- 
cera llegó estrenarse en 
cines (aquí en Julio de 
1996) y las demás fueron 
editadas en video (aunque 
la que se dio en cine luego 
fue emitida por Canal 13), 
Respecto al merchadising 
aparte de todos los 
juguetes legales y piratas, 
en Argentina hubo 
remeras, 3 álbums de figu- 
ritas, golosinas, etc. Saint 
Seiya fue emitida, además, 
en casi todos los países his- 
pano parlantes del conti 
nente. 
Por cierto... 58 pregun- 
tarán qué fue de Dekko, 
los importadores de 
Bandai que hicieron que se 
pasase las serie en 
Argentina, desatando así 
involuntariamente el 
boom del anime. Se cuen- 
ta en el ambiente que era 
la gente de Bandai España 
1 que en 1997 con 6 mi- 
lones de dólares en los 
bolsillos cerraron la sucur- 
sal Argentina y se 
volvieron al viejo conti- 
nente. El hecho de que en 
Brasil volvieran a poner 
fuertes trabas a la 
importación de juguetes 
habría causado esta 
decisión. Hoy día tras un 
año y medio de ausencia 
los juguetes de Bandai han 
vuelto de la mano de otro 
importador. 
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La serie a líneas generales 
πο presenta ninguna 
alteración o cortes con 
respecto la versión original 
japonesa. Algunos señalan 
que se tradujo como 
“Caballeros” al término 
Saints (Santos) a fin de evi- 
tar problemas por las con- 
notaciones religiosas de 
ello, pero esto es relativo 
ya que con "Santos" 
Kurumada no se refería a 
los de la religión católica 
sino a los de la antiqua 
mitología griega. Según 
los griegos los Santos eran 
aquellos campeones que 
luchaban para proteger y 
ayudar a sus Dioses y 
Diosas patrones. Según la 
mitología griega se con- 
virtieron en los guardaes- 
paldas de Atena cuando 
esta vino a la Tierra. Estos 
campeones se negaban a 
usar cualquier tipo de 
arma y luchaban usando 
únicamente sus propios 
cuerpos, siendo los 
mejores luchadores de 
todas las artes marciales 
conocidas en la antigua 
Grecia. Por todo esto el Ila- 
marlos “Los Caballeros de 
Atena” no es una tra- 
ducción tan desacertada. 
Transmite bastante bien el 
concepto original si bien 
по con las mismas pa- 
labras. Además, la serie ya 
había sido renombrada 
como “Caballeros del 
Zodiaco" en Europa, lle- 
vando ese nombre en 
España y equivalentes en 
los demás países (ej: Les 
Chevaliers du Zodiaque en 
Francia y | Cavalieri Оейо 
Zodiaco en italia). Lo más 
lógico era mantener el 
nombre a fin de poder 
vender los juguetes 
sobrantes de Europa y a la 
hora de licenciar productos 
no confundir a empresa: 
rios de multinacionales 
que ya identificaban a la 
serie con ese nombre por 
el éxito en sus filiales euro- 
peas. Lo que sí no tiene 
perdón es el hecho de 
haber quitado las pre- 
sentaciones y endings origi- 













nales y reemplazarlos por 
unos hechos en España. Lo 
que se vio en 
Latinoamérica como pre- 
sentación y cierre de 
Caballeros no guarda 
ninguna relación con los 
originales japoneses. No es 
más que una recolección 
de imágenes sin sentido de 
la tercer película (o sea la 
que aquí se vio en cine) 
con otras de un par de 
capítulos de la primera 
temporada. A ese men- 
junge se le pegó un logui- 
to choto y berrata que re- 
zaba "Caballeros del 
Zodiaco”, todo evidente- 
mente con equipos de edi- 
ción de dos mangos y enci- 
ma seguramente operados 
por algún gordo pajero, 
grasiento y cervecero que 
hizo mientras se garcha 
ba algún travesti de la 
zona roja de su ciudad 
(okay, me fui al carajo...) 
Y qué se oía de fondo? 
Ah... Cómo olvidar esa be- 
llísima y elaborada canción 
cuya mera entonación 
generaba placeres quasi 
orgásmicos en todo el 
cuerpo... "caaaaaballeros 
del zodiaaaaaco, cuando 
lanzan sus ataaaaaques. 
encima con terrible acento 
gallego de los más pro- 
nunciados!. Obviamente la 
letra está inventada, la 
música también y obvia- 
mente no fue hecha en 
México. Es la que usaron 
en España, y ni siquiera 
estaba creada ahí, sino 
que la habían traducido de 
la canción que le habían 
inventado en Francia a la 
serie (donde obviamente 
también aniquilaron las 
resentaciones originales y 
las reemplazaron por una 
inventada con esta canción 
de fondo) 
En esa época la empresa 
representante de Toei para 
el continente americano, 
Cloverway (que es la que 
paga por el doblaje), по 
tenía una venta asegurada 
de cada serie que lanzaba 
en la región como ahora y 
evidentemente decidió 
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mencionamos arriba. 
Afortunadamente ese es el 
único cambio grande que 
sufrió la serie. Diálogos, 
música de fondo e imá- 
genes permanecieron 
absolutamente intactos. 
Además, Toei Animation, 
como siempre hace con sus 
series, dio la orden de 
mantener los nombres 
originales japoneses, así 
que no hubo cambios tam- 
poco por ese lado. Con 
esto, Toei una vez más 
demostró que ni los más 
chicos tienen problema en 
aprenderse nombres 
supuestamente complica- 
dos como Hyoga o Shyriu. 
Los eyecatch (las anima 
ciones para ir a corte) se 
respetaron y quedaron tal 
cual se vieron en Japón, 
incluso con el logo origi 
nal. La traducción a veces 
se ve medio tosca, con 
frases antinaturales, pero 
esto siempre sucede con 
las series japonesas debi 

a la imposibilidad de tra- 
ducir literalmente el 





idioma. El único problema 
realmente achacable al 
doblaje son las fallas de 
sonido en varios capítulos 
de la saga de Asgard, 
donde subas, bajas y dis- 
torsiones del volumen difi- 
cultan la comprensión de 
algunos diálogos. Lo más 
curioso: a Shun le termi- 
nan diciendo Shon en la 
segunda tanda de capítu- 
los! 


reducir costos utilizando la 
versión española en lugar 
de pagar extra al estudio 
de doblaje para hacer una 
traducción fiel de la can 
ción y dejar las imágenes 
originales como hacen en 
la actualidad. 

La verdad que podrían 
haber dejado la original 
en japonés y menos 
quilombo... pero Toei 
parece creer que debe tra- 
ducir todas las presenta 
ciones, sobre todo por su- 
gerencia de canales mexi- 
canos que no gustan de 
canciones en japonés, 
Originalmente la serie 
tenía 2 presentaciones y 2 
endings distintos. Una pre- 
sentación y un ending 
para la saga del Santuario 
(caps 1-73) y una pre- 
sentación y un ending 
para la sagas de ο y 
Poseidon (о (caps 74-114). 

los nombres de las can- 
ciones se detallan en las 
pags 26 y 27- Todos ellos 
fueron aquí reemplazados 
por ese engendro que 
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el doblaje de los 4 
films està comentado en 
las pags 20 a 24. 

A principios de 1999 y con 
material provisto por el 
Staff de esta revista, el 
canal Magic Kids emitió el 
capítulo 1 de Caballeros 
con su correspondiente 
presentación y ending 
original en japonés, 

La presentación original de 
la segunda serie de 
Caballeros fue emitida en 
tv dentro del programa 
Club del Anime de Magic 
Kids también a comienzo 
de año a modo de rareza. 
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Las películas 
Nota: Todas las películas están inventadas por el staff de Toei Animation y no estàn adap: 
tadas del manga de Kurumada. Estos largometrajes no guardan relación con la serie de 
tv y suelen contradecir su continuidad, por lo que se entiende que suceden en una 
especie de “universo paralelo” como las de Dragon Ball. Respecto al doblaje, las voces 
mexicanas de 3 caballeros fueron cambiadas para los films: aquí Javier Rivero interpreta 
Ikki, Ricardo Hill a Shiryu y Roberto Carrillo a Shun 1 


Detalle patético: todas las películas terminan igual, Seiya viste al final la armadura dora- 
da de sagitario y gana tras disparar su flecha 





SAINT SEIYA: THE MOVIE 


Comercializada en video en Argentina en Noviembre de 1996 como 
La reencarnación de Ellis 

Originalmente estrenada en cines japoneses en Julio de 1987 
Duración 45 mins 


HISTORIA: Trama típica de caballeros: Ellis, la Diosa de la guerra se reencarna y vuelve a 
la vida. Acto seguido captura a Atena a fin de robarle sus energías y así deshacerse de 
ella, su único obstáculo para gobernar con libertad. Seiya y los demás deberán rescatarla 
antes de que se ponga el sol, para ello deberán derrotar al ejercito de Ellis, los Ghost 
Five. 


DOBLAJE: Mantiene la presentación original japonesa (que no es otra que la de la primer 
serie de tv, la del tema Pegasus Fantasy), pero el ending no está, sólo aparecen los crédi- 
tos en castellano del staff de la película con fondo negro. 


EDICION LOCAL: Venta en kioscos junto a revista de la serie por Editorial Vértice y de 
alquiler en video clubs a cargo de Plus Video. Ambas con cajas conteniendo dibujos 
hechos en Argentina por un tal Atilio Millan en lugar de los originales (puaj!!) 











SAINT SEIYA: KAMIGAMI NO ATSUKI TATAKAI 
(La ardiente batalla de los Dioses) 


Comercializada en video.en Argentina en Diciembre de 1996 como: 
La Batalla de los Dioses 

Originalmente estrena en cines japoneses en Marzo de 1988 
Duración 45. mins 





La trama está inspirada en'la historia corta sobre Hyoga en el país del hielo que aparece 
al final del tomo 13 del manga "Koori no kuni no Natasha". La gente de Toei utilizó esta 
película para testear los conceptos sobre Asgard que estaban desarrollando para inventar 
esa saga. Muchos personajes de Asgard “descienden”, son versiones mejoradas por el 
staff de la serie de tv, de los de esta película 


HISTORIA: Hyoga desaparece en Asgard y un clima glaciar invade la tierra. Seiya, Atena y 
los demás viajan a buscarlos suponiendo que las modificaciones del elima vienen de allí. 
En Asgard deberán enfrentarse a Dolvar y sus Dioses guerreros. Dolvar, por supuesto, de 
paso captura a Atena, que una vez más se rascará la argolla todo el tiempo mientras 
pone cara de sufrida y los caballeros se deben partir el orto por salvarla, Pero esta vez 
соп una variante: uno de sus enemigos será el propio Hyoga, que resulta estar bajo el 
poder de Dolvar! 





DOBLAJE: Mantiene la presentación original japonesa (que no es otra que la de la primer 
serie de tV, la del tema Pegasus Fantasy), y el ending original de la pelicula (realizado 
expresamente para la película, no es uno de los de tv). А los créditos en japonés le siguen 
los créditos en castellano con hasta los nombres de los dobladores. 





EDICION LOCAL: Venta en kioscos junto a revista de la serie por Editorial Vértice y de 
alquiler en vídeo clubs a cargo de Plus Video. Ambas con cajas conteniendo dibujos 
hechos en Argentina por un tal Atilio Millan en lugar de los originales (blergh!!) 











SAINT SEIYA: SHINKU NO SHONEN DENSETSU 
(La leyenda de la juventud escarlata) 


Estrenada en cines argentinos en Julio de 1996 como: Caballeros del Zodíaco, 
la película. (Editada posteriormente en video con el mismo nombre.) 
Originalmente estrena en cines japoneses en Julio de 1988 

Duración 70 mins 











HISTORIA: Abel, hermano de Atena, quiere destruir la Tierra alegando que hay demasia- 
da maldad en el planeta. Atena al comienzo parece que se une a su causa pero luego se 
opone a él develando que sólo le seguía la corriente para saber sus planes. Abel, 
molesto, la inmoviliza y entonces (adivinen qué...) Seiya y los otros Saints deben rescatar- 
la, Para ello (adivinen qué...) deben luchar contra unos cuantos guerreros y hasta unos 
caballeros dorados resucitados por "Don" Abel. 


DOBLAJE: Absolutamente intacta con respecto a la versión japonesa. 
El ending que se ve se realizó en Japón exclusivamente para esta película 
y no es de los de tv. 


EDICION LOCAL: Estrenada en cines y luego editada por Gativideo, más tarde por 
Editorial Vértice para venta a través de quioscos junto a la revista de Caballeros, y más 
tarde aun por la Revista Caras dentro de su colección de videos de dibujos animados. 
Sólo la edición de Gativideo tiene caja con imágenes originales. 
















SAINT SEIYA: SAISHU SEISEN NO SENSHI TACHI 
(Guerreros de la sagrada batalla final) 


Comercializada en video en Argentina en Febrero de 1997 como: Los Caballeros 
del Zodíaco Contra Lucifer 

Originalmente estrena en cines japoneses en Marzo de 1989 

Duración 45 mins 






HISTORIA: Lucifer llega a la tierra con intenciones de aniquilar a todos sus habitantes. 
Para ello llega al Santuario y asesina a los caballeros de oro. A partir de allí Seiya y los 
demás comienzan a combatirlo, tras una derrota inicial y mientras los caballeros están en 
el hospital, Atena por una vez toma la iniciativa y va a combatir a Lucifer sola. Pero 
luego obvio, es seguida por los caballeros que deberán luchar contra otros tantos 
guerreros a fin de derrotar a Lucifer. 














DOBLAJE: Censura muy grave: la escena inicial donde Lucifer asesina a los caballeros de 
oro fue quitada por la distribuidora Mexicana. Mantiene la presentación original japone- 
sa (que no es otra que la de la segunda serie de tv, la del tema Soldier Dream). 











EDICION LOCAL: Venta en kioscos junto a revista de la serie por Editorial Vértice y de 
alquiler en video clubs a cargo de Plus Video. Ambas con cajas conteniendo dibujos 
hechos en Argentina por un tal Atilio Millan en lugar de los originales (guokk!!) 
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La historia final del manga de Saint Seiya que nunca fue adaptada al anime. 


243 años atrás Hades, el 
Dios del “más allá”, vino a 
nuestro mundo y fue la 
más grande amenaza a la 
que [ος caballeros se 
enfrentaron jamás. De esa 
lucha, sólo los Caballeros 
de Oro Dohko de Libra y 
Shion de Aries lograron 
sobrevivir. Ahora en el pre- 
sente, Hades ha retornado, 
resucitó a los muertos y les 
ha ofrecido la vida eterna 
a cambio de que derroten 
al Santurio y le traigan la 
cabeza de Atena. Mu, 
Shaka, Milo, Aioria, 
Kanon, Aldebaran y Dohko 
deben enfrentarlos. Entre 
los resucitados a derrotar 
se encuentran Death Mask, 
Afrodita, Saga, Shura y 
Kamus. El santuario es ata- 
cado, la batalla entre 
ambos bandos es cruenta y 
los guerreros de las dos 
facciones van muriendo. 
Atena en busca de detener 
la batalla y evitar más 
muertes de sus aliados se 
suicida. 

Hades aparenta haber 
ganado. Pero Seiya y los 
caballeros de bronce 
pronto comprenden que 
Hades no ha ganado. 
Atena posee el octavo sen- 
tido y eso le permite 
entrar al mundo de los 
muertos libremente, Lo 
cual indica que Atena no 
se suicidó sino que simple- 
mente fue a combatir a 
Hades en su propio reino. 
La misión de los caballeros 
ahora será ir al mundo de 
los muertos y llevarle a 
Atena su armadura sagra- 
da para que pueda com- 
batir con todo su poder. 
Los Caballeros llegan al 
otro mundo y van 
enfrentando diversos ene- 
migos a quienes derrotan 
con gran esfuerzo pero 
con cierta ayuda del inex- 
plicable terror que la pre- 
sencia de Shun les causa a 
sus rivales. Mientras com- 
baten se les suman otros 
aliados como Kanon de 
Géminis y Orfeo, un ex- 
sirviente de Hades. Orfeo 
esconde a Shun y Seiya 


dentro de un baúl y entra 
al palacio de Hades dicien- 
do que trae el baúl como 
regalo (al mejor estilo 
caballo de Troya). Ante la 
resencia de Hades, su 
егтапа Pandora y varios 
generales, los tres salen a 
combatir. Orfeo es herido 
de muerte pero logra 
aniquilar a Hades antes de 
morir. Sin embargo la 
aparente victoria se con- 
vierte en la mayor trage- 
dia. Pandora era la ver- 
dadera líder del ejército y 
el reino de Hades, su her- 
mano una mera ilusión 
que ella misma generaba. 
Y no sólo eso, Pandora 
estaba aguardando la lle- 
gada del verdadero Hades, 
que en ese momento des- 
cubrimos es Shun, el 
Caballero de Andrómeda. 
Hades ha reencarnado en 
Shun, tras su muerte hace 
243 años! Hades comienza 
a trabajar entonces en 
crear un gran eclipse a fin 
de exterminar la vida en la 
Tierra. Pero es detenido 





RE Team 





por Atena que aparece 
sorpresivamente y expulsa 
al espíritu de Hades del 
cuerpo de Shun. El espíritu 
de Hades contraataca 
inmediatamente y ambos 
desaparecen rodeados en 
fuego. Shaka informa a los 
caballeros de bronce que 
el cuerpo real de Hades y 
Atena se encuentran en 
Elisyon, la puerta final del 
infierno que conduce al 
paraiso. Con enormes sa- 
crificios de los Caballeros 
Dorados y sus aliados y 
tras derrotar a muchos 
enemigos los Santos de 
Bronce consiguen llegar 
allí. Sólo para descubrir 
que los aguardan Thanatos 





e Hypnos, dos aliados ultra 
poderosos de Hades. En 
tanto en el Santuario rea- 
parece la verdadera her- 
mana de Seiya: Seika. 
Thanatos trata de 
asesinarla y Seiya se 
enfurece. Tras derrotarlo, 
los Caballeros ven como el 
cuerpo de Hades despierta 
se preparan a combatir- 
lo. Atena está allí pero 
encerrada en una vasija. 
Cuando los caballeros 


están por ser derrotados, 
ella revive y aparece 
vistiendo su armadura, 
mientras que los caballeros 
son otorgados armaduras 
divinas. En la batalla final 
Hades es derrotado por 
Atena, pero a costo de la 
vida de Seiya que cuando 
le lanzan una espada a 
Atena, él se pone en el 
medio para salvarla, sien- 
do atravesado y muriendo 
enseguida 
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SAINT SEIYA (primera serie) 


ως TEAR 


Guía de capítulos según los nombres de la versión doblada en México que 


se emite en Argentina. 


Emitida originalmente en Japón entre el 11-9-86 y el 16-4-88 

Basada en los tomos recopilatorios 1-13 del manga Saint Seiya de Masami Kurumada. 
* Opening original japonés: Pegasus Fantasy (por Make Up) 

Ending original japonés: Blue Forever (por Make Up) 





DEL ZODIALS 


1 - Las leyendas de una nueva era 
2 - Cuando Seiya viste la armadura 
de Pegaso 
3 - El guerrero de los hielos 
4 - El Caballero Dragón 
5 - La resurrección del Dragón 
6 - El guerrero que vino del infierno 
7 - La venganza del caballero Fénix 
8 - En busca de la armadura de oro 
9 - Los caballeros del Apocalipsis 
10 - La tumba de la armadura sagrada 
13 - Seiya se enfrenta con su doble 
12 - Las cadenas de la amistad 
13 - Hazañas explosivas 
14 - La derrota del fantasma del diablo 
15 - El secreto del Fénix 
16 - El ataque a la fundación 
17 - El rescate de Saori 
18 - Los caballeros de los abismos 
19 - La isla del espectro 
20 - La traición del Senor de los Hielos 
21 - La pirámide de hielo 
22 - El Caballero de la llama 
23 - El ángel de la muerte 
24 - El vuelo del Pegaso 
25 - La revelación 
26 - Amigos o enemigos 
27 - Seiya se convierte en piedra 
28 - El sacrificio del dragón 
29 - El secuestro de Saori 
30 - El ardiente cosmos del amor 
31 - La línea entre la vida y la muerte 
32 - La isla de la reina muerte 
33 - El llanto del dragón 
34 - Adiós camarada 
35 - La esperanza de Seiya 
36 - Doce juegos de ropa dorada 





37 - La decisión del casco 
38 - Ataquen santos dorados 
39 - Shiryu contra Máscara Mortal 
40 - La partida 
41 - La crisis de Atena 
42 - Cosmo final 
43 - Batalla en la casa de Tauro 
44 - Géminis el laberinto de luz y sombra 
45 - Enviados a otra dimensión 
46 - La cadena de la nebulosa 
de Andromeda ataca esta vez 
47 - El valeroso Hyoga ahora dormirá 
apaciblemente 
48 - Shiryu vuelve del ра de los muertos 
49 - Shunrey reza por Shiryu 
50 - Arriba dragón, tu cosmo puede 
derrotar a los caballeros de oro 
51 - Por qué el León Dorado trata 
de matar a Seiya? 
52 - El legendario golpe satánico de Arles 
53 - Casios muere por amor 
4 - Ikki, el Ave Fénix sin alas 
55 - El grito de Atena 
56 - Shaka, el caballero más cercano 
al gran maestro 
57 - Shaka abre sus ojos 
58 - ikki muere valientemente por amistad 
59 - Hyoga vuelve a la vida 
60 - El renacimiento de Hyoga 
61 - Ríndete o morirás 
62 - Hyoga, el valiente guerrero 
63 - Todas las armaduras doradas 
se reunieron en el santuario 
64 - Amigos, encomendar, a Atena 
a ustedes 
65 - Ruge la espada sagrada 
66 - Shiryu de convierte en una estrella 
fugaz 
67 - Adiós mi maestro y mis amigos 
68 - Un hermoso guerrero, Afrodita 
69 - Dulce aroma de muerte 
70 - Duerme en paz Shun 
71 - El reloj de fuego se extingue 
72 - No pierdas a tus amigos, Seiya 
73 - Amigos, reúnanse con Atena 





SAINT SEIYA (segunda serie) 


Guía de capítulos según los nombres de la versión doblada en 
Méxi 





о que se emite en Argentina. 


* Emitida originalmente en Japón entre el 23-4-88 y el 1-4-89 

* La Saga de Asgard (caps 74-99) está inventada por la gente de 
Toei, la de Poseidón (100-114) se basa en los tomos recopilatorios 
14-18 del manga Saint Seiya de Masami Kurumada. 

* Opening original japonés: Soldier Dream (por Broadway 


y Hironobu Kageyama) 
Ending original japonés: Blue Dream 
(por Broadway y Hironobu Kageyama) 


74 - Enemigos del Polo Norte 
75 - Hilda, la Diosa encantada por 
el diablo 
76 - El cosmo de Told está lleno de odio 
77 - Told muere por Hilda 
78 - Penrril, el lobo del norte, muestra 
sus colmillos 
79 - Pobres lobos del norte 
80 - Lamentos en el hielo 
81 - La batalla mortal de Fler 
82 - Cisne, elévate del infierno hirviente 
83 - Arpa misteriosa, Preludio intenta 
enviar a Shun a la muerte 
84 - Condenado a muerte, réquiem 
de cuerdas 
85 - Un guerrero triste y valeroso 
86 - Fénix y sus alas ardientes 
87 - La coraza amatista 
88 - La espada de fuego, la ambi 
maligna 
89 - El sacrificio al mal, el bosque 
de los espíritus 
90 - No veas hacia atrás Seiya, 
la cosmoenergía del Dragón Naciente 
91 - Quema tu cosmoenergía Shun, 
el secreto oculto del colmillo negro 
92 - Shun, gira tu último vapor nebuloso 
93 - Bud, los gemelos del destino 
94 - Lazos entre hermanos 
95 - El héroe de la leyenda ha revivido 
96 - Dragón contra dragón, una 
oportunidad en cien mil 





SAINT SEIYA/BOYS BE 





97 - Un brujo del mar, la canción 
de la muerte 

98 - La milagrosa aparición de la 
armadura de Odin 

99 - Atena mi oración eterna por ti 

100 - Poseidón, el emperador del océano, 
una nueva guerra santa 

101 - Destruyan todos los pilares 
de los siete mares 

102 - El misterioso brillo dorado de la 
armadura de bronce 

103 - Shun es atacado por las seis bestias 
de Sila 

104 - Muerte a las seis bestias por la 
poderosa cadena dorada 

105 - Excalibur habita en el brazo 
de Shiru 

106 - Seiya encuentra a su ser más 
querido 

107 - Leunades el despiadado 

108 - Isack, el hombre que olvidó los 
sentimientos 

109 - Cuidado Ikki, otra triste batalla 
mortal 

110 - Escucha la bella canción de Atena 

111 - Amigos, cuando morimos lo 
hacemos juntos 

112 - El misterio del renacimiento 
de Poseidón 

113 - Flecha dorada ataca a Poseidón 

114 - Viva la amistad, larga vida leyenda 
de los caballeros 
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sperada durante 

años por todos los 

fanáticos/as de 
Masami Kurumada, el 
creador de Caballeros del 


Zodíaco, en Agosto pasado 


de forma silenciosa y sin 
anuncio, finalmente 
desembarcó en nuestras 
pantallas Bt'X, el más 
reciente anime basado en 
uno de sus comics. 
Aunque, al igual que en 
Japón, no logró ni remota- 
mente crear el furor de 
Caballeros, Bt'X tuvo un 
enorme mérito y privilegio 
en Argentina: se convirtió 
en el primer anime del 
cual llegan a emitir los 
OVAs en tv. La serie origi- 
nalmente nació en 
Diciembre de 1994 dentro 
de las páginas de la revista 
Shonen Ace de Kadokawa 
Shoten, siendo esta la 
primera obra de 
Kurumada que publicaba 
esta editorial. Tentada por 
intentar repetir el éxito de 
las aventuras de Seiya en 
la tv, y viendo el éxito que 
estaba teniendo Bt'X en 
las páginas del Shonen 
Ace, la productora TMS 
(Tokyo Movie Shinsha) 
decidió adaptarla al dibujo 
animado. La juguetera 
Takara, por su parte, tomó 
enseguida la licencia de los 
juguetes. Y es así como en 
Abril del '96 llegaba a las 
pantallas japonesas una 
nueva serie de Masami 
Kurumada, sólo que 
curiosamente respaldada 
por tres compañías que 
eran competencia de las 
que hicieron Caballeros del 
Zodiaco. La animadora 
TMS en vez de Toei, la edi- 






















llenar, evidentemente a fin 
de reducir costos... 

La cuestión es que como 
todo en el mundo de los 
negocios es realmente difi- 
cil o casi imposible identi 
ficar las causas reales de 
un éxito o un fracaso. La 
cosa es que en Septiembre 
del'96 Bt'X fue sacada del 
aire tras sólo 25 capítulos y 
dejando colgada la historia 
totalmente (los protago- 
nistas están yendo a com- 
batir al enemigo cuando 
termina la serie). 
Afortunadamente TMS, a 
diferencia de Toei, apuesta 
siempre bastante fuerte a 
las producciones para 
video y conciente de que 
Kurumada es un nombre 
que arrastra y que el comic 
seguia siendo muy popular 
en el Shonen Ace, se aso- 


































torial Kadokawa en vez de 
Shueisha y la juguetera 
Takara en vez de Bandai 
La suerte no estuvo esta 
vez de su lado y los índices 
de audiencia y venta de 
merchandising no fueron 
demasiado satisfactorios. 
Las causas de ello son difi- 
ciles de identificar, pero se 
puede aventurar que sim- 
plemente sucedió que no 
era el momento adecuado 
para ese tipo de serie de 
guerreros en armaduras y 
TEE 


que el püblico ya estaba 

algo cansado de ese tipo 

de historias en la tv. O tal 
vez fue la animación que 
distaba de ser todo lo flui- 
da que debía... 

O el diseño de personajes 
ue varía constantemente 
le uno espectacular con la 

onda de Masami Obari 

(cap 19) a desastres como 

el cap 25 donde además 

usan una bocha de imá- 

genes de la presentación y 

hasta el ending para re- 

















ció con la división video de 
Kadokawa y continuó el 
anime en una miniserie de 
14 videos OVAs (ο sea ani- 
mación creada para venta 
en video). La serie de 
OVAs se tituló Bt'X:NEO y 
se destacó por tener una 
animación notablemente 
superior en todo sentido a 
la de la serie de tv. Todo el 
staff fue revisado y se le 
otorgó mayor pre- 
supuesto, el resultado 
fueron 14 capítulos de 
media hora impecables, 
con una animación fluida y 
hasta algunos efectos de 
computadora en los fon- 
dos, De esta forma 
pudieron concluir la histo- 
Πα de Bt'X en anime más 
coherentemente 

Sin embargo, no toda la 
historia del manga original 
fue daptada al anime, ya 
que al día de hoy Bt'X 
sigue serializándose en el 
Shonen Ace continuando 
mucho más allá del punto 
donde concluyen los OVAs. 
Ya han salido un total de 
15 volúmenes recopilato- 
rios, habiéndose editado el 
más reciente este mes. 
Llegado este punto, 
pasamos a las preguntas 
de siempre, como por 
ejemplo, cómo fue que 
llegó la serie a nuestro 
país? 

La serie fue adquirida por 
Magic Kids producto de los 
redoblados esfuerzos que 
está poniendo la producto- 
ra TMS-Kyokuichi corp por 
vender sus productos en 
América Latina. Esta pro- 
ductora ültimamente le 
está ofreciendo todas sus 
series a los canales de la 
región prácticamente en 
simultáneo con su estreno 
en Japón y no sólo se limi- 
ta a lanzar las produccio- 
nes para tv, sino que inten- 
ta venderle las películas y 
los OVAs. Así es como 
Guerreras Mágicas 
(Incluido el primero de los 
3 OVas), Virtua Fighter y 
Rescue Kids llegaron a 
Argentina y otras más 
esperan, que ya han sido 
estrenadas en México y 
Chile como Detective 
Conan. El único problema 
con estos chabones de 
TMS es que tienen manías 








con 1) contratar a los 
actores de doblaje más 
chotos q existen y 2) 
cambiarle los nombres a 
todos los personajes por 
unos que serie tras serie se 
vuelen más ridículos e 
increíblemente forros. De 
todas formas si se es capaz 
de mirar más allá de estos 
graves, pero salvables, 
defectos se puede afirmar 
que están haciendo un 
buen trabajo. Con respecto 
a Bt'X, si bien la serie de tv 
y los OVAs fueron eviden- 
temente doblados en 
momentos distintos (cam- 
bian varias voces), afortu- 
nadamente los terminaron 
vendiendo a Magic Kids 
como un ünico paquete de 
39 episodios para tv con la 
historia completa. 




















































Volviendo a la serie, un 
enorme contraste, ya que 
al llegar a la etapa NEO 
(que en Japón había sido 
creada para video con las 
libertades que eso permite) 
de golpe de un capítulo 
para el otro la animación 
mejora mil veces, hay san- 
gre por todos lados y la 
trama se vuelve más sinies- 
tra y adulta (ej: Homero, 
uno de los protagonistas se 
está muriendo por haber 
sido expuesto a radioactivi 
dad de una bomba atómica 
de chico y recuerda cómo 
su madre se pudrió en sus 
brazos por efecto de la 
bomba). 

Lo más notable de todo 
esto es que Bt'X no sólo 
permitió que por primera 
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vez se emitieran OVAs en 
nuestra tv, sino que 

esas casualidades del desti- 
no Argentina fue el primer 
país de occidente en tener 
estos OVAs. Al día de hoy 
todavía no se emitió 

(o editó en video siquiera) 
el anime de Bt'X NEO en 
ningún lado y la serie de tv 
sólo fue emitida en 
México, Filipinas y (a partir 
de este mes) Italia. 

En resumen, la cosa es que 
con BtX tenemos dos 
series bien difenciadas: una 
de tv que no supera la cali- 
dad promedio y otra, la 
etapa Neo, que es de lo 
mejorcito que se ha lle- 
gado a ver en las pan- 
tallas locales en 1999 y 
los últimos años. 
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La versión 
Latinoamericana de la 
serie fue doblada al caste- 
llano el año pasado y 
hasta el momento, además 
de Argentina, sólo se han 
emitido los 25 capítulos de 
la etapa tv en México a 
finales de 1998. Lo que se 
ve es un fiel doblaje y no 
presenta alteraciones con 
respecto a lo visto en 
Japón. Casi todos los nom- 
bres, eso sí, han sido modi- 
ficados por la productora a 
fin de darles a los persona- 
jes nombres de la lengua 
castellana. Llegando a 
extremos desagradables 
como ponerle a personajes 
nombres tan ridiculos 
como Sandro (que aquí 
invariablemente hace venir 
a la mente las películas 
chotas que pasan en el 
canal Volver protagoni- 
zadas por el veterano 
pseudo cantante). 
Eso por no hablar de un 
personaje al que le 
pusieron Garfio!!! Ahí 
parece que en cualquier 
momento va venir Peter 
Pan volando... 
Como con todas las series 
de TMS, uno se debate 
acerca de si no reem- 
lazaron los cerebros de 
os tipos que toman estas 
decisiones de cambiar los 
nombres por estiercol 
bañado en semen de 
mono infectado. 
La emisión local afortu- 
nadamente no sufrió tam- 
poco ningún tipo de corte 
de escenas por parte de la 
gente de Magic Kids. Es 
agradable que no tengan 
problema en mostrar el 
ending de NEO con Karen 
(Lourdes) desnuda 
mostrando el culo en 
rimer plano durante un 
largo rato. Por cierto, con 
respecto a los openings y 
endings, la cosa viene así 
la presentación de Bt'X 
(etapa serie de tv) que se 
ve aquí es la original 
japonesa, sólo que con el 
tema en castellano. La 
letra de la canción que se 
oye en nuestro idioma no 
tiene, eso sí, absoluta- 
mente nada 





que ver con la letra 
japonesa y está totalmente 
inventada. Al igual que 
con todos los doblajes 
encargados por TMS 
parece que el equipo a 
cargo de hacer la canción 
vio un par de imágenes de 
la serie y escribieron las 
primeras tres huevadas 
que se les ocurrieron que 
rimaran y así terminaron 
saltando con toda esa ver- 
dura patética onda secta 
ecologista de 
"Computadoras, calculado- 
ras (222111) cada invento 
nos acerca más a la 
destrucciooooón...". El 
tema en japonés original 
se llama Sailing for Му 
Dream y lo interpretaba 
un grupo pop de ese país 
llamado Fence of Defense, 
trataba como la mayoría 
de las canciones de pre- 
sentación de anime sobre 
"no te des por vencido, 
sigue luchando, fuerza, 
amor, alcanza tus sueños 
blablablabla”. Respecto al 
ending, aquí se ve el origi- 
nal japonés, sólo que a la 
canción (llamada XXXX y 
interpretada роѓ el grupo 
Blue Boy) la dejaron en 
versión instrumental única- 
mente. En cuanto a la pre- 
sentación de ВИХ: NEO 
aquí se puede ver la pre- 
sentación original japone- 
sa, pero el tema que se 
oye de fondo fue cambia- 
do. En vez de tener la can- 









































ción A Piece of The Sun 
metieron de vuelta la ver- 
sión en castellano de 
Sailing for my Dream. La 
cual, curiosamente, pega 
mejor con las imágenes, 
cosa que hace nacer la 
inquietud de si no ani- 
| тагоп en Japón la pre- 
sentación de NEO pensan- 
do en ponerle Sailing for 
My Dream y la cambiaron 
por A Piece of the Sun a 
último momento. El end- 
ing de la etapa NEO, por 
su parte, es también el 
original japonés sólo que, 
al igual que con el de la 
serie de tv, aquí con la can- 
ción en versión única- 
mente instrumental. Como 
curiosidades y anécdotas 
de la versión doblada 
encontramos lo siguiente: 
Después de la presentación 
| en los capítulos que corres- 
| ponden a la serie de tv, se 
ve un paneo sin mayor 
sentido de Teppei (Marlon) 
y Bt'X mientras se oye una 
musiquita de fondo onda 
compás de espera, Eso era 
originalmente una imagen 
que se ponía de fondo 

















































para nombrar a los spon- 
sors de la serie en Japón, 
onda “auspician Bt'x com- 
pañía ل‎ y Juan de los 
palotes”. Esto lo tienen 
todas las series de anime, 
pero obviamente nunca lo 
dejan en las versiones 
internacionales, aquí por 
alguna razón del destino 
quedó, y realmente al 
estar al pedo es muy 
descolgado. Otra cosa rara 
son los eyecatch, las imá- 
genes para ir a corte, aquí 
sólo se ve un logo grande 
de Bt'X, pero se escucha el 
audio japonés con alguno 
que grita "Biiiiitto 
EEExu!!!”, originalmente 
ese logo era el final del 
eyecatch y el grito de 
"EExuu" se decía mientras 
se dibujaba la X en pan- 
talla. Ah!!! Dejamos lo 
mejor para el final: sin 
duda en esta serie 
podemos encontrar la 
cagada del doblaje más 
graciosa en lo que va del 
año: en el cap 32 (el 7 de 
NEO) en una parte se olvi- 
daron de doblarla y por 
casi un minuto se escucha 
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a los personajes hablando 
en japonés!!! Nanda 
nanda korewa 
Raphaello!!! 
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de capitulos según los nombres de la versión doblada que se emite en Argentina. 


Emitida originalmente en Japón entre el 6-4-96 y el 21-9-96 
Opening original japonés: Sailing for my Dream por Fence of Defense 
Ending original japonés: Boku no Ikikasa (Tu forma de ser) por Blue Boy 


1 - EL retorno del robot X 
2 - El nacimiento del guerrero del Sol 
3 - La prueba decisiva del imperio 
de las máquinas 
4 - La llegada de los legendarios 
guardianes espirituales 
5 - Él desesperado viaje de batalla 
6 - El terrible desierto pirata 
7 - El misterio del emperador 
de las máquinas 
8 - Camila, dama de la ilusión 
9 - La increíble flor maligna 
10 - La revancha de Cara-Metálica 
11 - El invencible Ron, guardián espiritual 
del este 
12 - Un enemigo formidable, 
el gran caballero Kaos 


B't X: NEO 


13 - Amigos, el lazo del corazón 

14 - La tragedia de María 

15 - La batalla contra el Dios de la muerte 

16 - La resurrección, una luz de cinco 
colores 

17 - La llegada de Beta nocturna 

18 - El terror de las tinieblas 

19 - Muerte segura, el fin de X 

20 - Corazón de oro 

21 - El renacimiento de X 

22 - Los siete generales del demonio 

23 - Nudillos brillantes 

24 - Una parte del sol 

25 - Destruyan a Beta Rafaelo 


Guía de capítulos según los nombres de la versión doblada que se emite en Argentina. 
Serie de OVAs. Realizada en Japón expresamente para el mercado del video. 





Primer video aparecido en 21 
Opening original japoné 
Ending original japoné 





1 (26) - Los guardianes espirituales contra 
los demonios 

2 (27) - La tierra del amor y el odio 

3 (28) - Flamas tormentosas 

4 (29) - El milagro de la sangre 

5 (30) - El miedo a los sueños 

6 (31) - Un rayo de luz 

7 (32) - Más luz 
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-97, ültimo en 21-9-98. 
: Piece of the Sun 
'ou're the Best Buddies 


8 (33) - La confesión de la máscara 
9 (34) - Amistad de sangre 
10 (35) - El aullido diabólico 
11 (36) - En busca del tiempo perdido 
12 (37) - Uno para todos 
13 (38) - Recuerdos del futuro 
14 (39) - Un pedazo del sol 











portando а os juguetes 


to curioso: Las cajas italiano 
distrib acá una semana antes que 


























La sección que demuestra que tanto este país 
como este planeta son inmensamente generosos 





INCREIBLE: LA PRIMER CARETA DE 3/4 DE PERFIL! 


Si a vos también se te pegó la betamanía... ya salió la revi que esperabas! la "Revista 
Oficial Bt X"II (leer con voz de forro) 
El número uno trae la primera entrega de la más fantástica y reclamada colección de tar- 
jetas de Bt'x: la de “te invito а mi cumpleaños”!!!!_ Eso sí, sólo viene una invitación por 

revista, tendrás que comprar tantos ejemplares como amigos/as tengas... y también otro 


extra para no cortar el poster que viene del otro lado de BEAT X (bestias, animales, analfa- 


betos, pusieron BEAT!!1!11111), el póster además incluye pedacitos de cinta adhesiva que se 
olvidaron de sacar cuando se lo robaron de la pared de un orfelinato.... 

También viene con entretenimientos apasionantes para cultivar el intelecto: juegos de rol 
electrificantes como el laberinto para hacer que Falcon se encuentre con ВЕ Tierra del Sur 
о el juego de encontrar los cinco errores (hecho con MS Paint)!! 

El área de investigación viene con un informe especial totalmente relacionado: Masamune 
Shirow, el autor de Ghost in the Shell (21) aunque luego de unos párrafos se transforma 
bajo el subtítulo “El Papá de Akira”, en biografía de Katsuhiro Otomo!! 

Además de todo esto y por el mismo precio podrás disfrutar de tres (sí, tres!) páginas del 
manga original pero coloreado en cuatro colores!! Las cuales narran una escena escalo- 


friante: Marlon discutiendo con Bt'X de por qué no puede atacar a Falcon!!! (tengan el va- 


lium a mano, no sea cosa que se emocionen mucho...) 

Ah!!! Pero sin duda el punto más fuerte de ventas de esta revista es que viene con una 
máscara de Marlon para recortar! Ahora sí, tus tardes embolantes acabaron: pasala bien 
creyéndote el protagonista de Bt'X! El único problemita es que el tamaño de tu cabeza 
tendrá que ser similar a la un bebé de 11 meses! Eso por no mencionar que encima está 
de 3/4 perfil!!! Así que si se te ocurre ponértela, sólo podrás caminar hacia la derecha, ok? 
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CONVERTITE EN UNA EXPERTA!!! 


La zarta de forradas que puede llegar a publicar una revista ` 
para mujeres, de esas que necesitan hacer un test para saber si 
tienen cinco dedos en cada mano, está llegado a un nivel de 


imbecilidad supremo 


En el número de Octubre de la revista Cosmopolitan, además 

de contarte que tu sexto sentido puede ayudarte a descubrir si 

sos dueña de tus emociones, por qué un hombre con amigas 

es mejor, 5 secretos para sacudirte el estres, por qué el e-mail 

no es seguro y todo un repertorio boludeces inconexas; viene 
o 


con un artícul 
experta con su... ya sabés 


en la tapa titulado: "SEXO. Convertite en una 
ὁ (y pensar que a nosotros nos 


hacen quilombo por poner “chupapijas” en un recuadrito de 
mierda...). A qué carajo se refiere con cómo convertite en 
experta?! Tené el grado de una puta profesional? Aprendé a 
sacudirla con las dos manos? En dónde se puede poner y en 
dónde no? Aunque resulte gracioso (o triste) es exactamente 


eso, pero lástima que sin las fotos pertinentes. 


El artículo está lleno de promedios y encuestas personales 


junto a comentarios como: 


“La mayoría apunta al norte, otros van para adelante o hacia q 
abajo" Qué paso con arriba? Pobres los que apuntan al norte! si justo estaban mirando para 


el sur... 


De la columna "Ojo con las falsas alarmas” rescatamos la cita "Dale estimulación oral y con- 
vertí su bandera a media asta en una auténtica insignia guerrera”, que se merece el premio 
nobel de literatura por su uso sutil de la metáfora. 

Y como cierre final "La clave es frotar”; jamás tirar, o morder, o apretar, o... Así que por 


favor "Tratalo con cuidado [... lo cierto es que el pobre no es de 
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A fin de ahondar más en el tema, y con más altura, Revista Lazer adjunta opiniones 
vertidas por reconocidos pensadores acerca del trascendental tema de cómo y 


por qué ponerla: 


: Se la pone para buscar el bien. 
Ё ELES: Está en la naturaleza del 
hombre ponerla. 
COPPOLA: Yo no la puse, a mí me la 
pusieron, 
: Ponerla es una inevitabilidad históri- 
ca debido a que el que la pone se encuentra 
inmerso, aún sin quererlo, en la lucha del 
proletariado contra la burguesía. 
: Que se la hayan puesto 
a alguien de mi pueblo fue un acto de agre- 
sión no provocado y el que lanzáramos 50 
toneladas de gas nervioso estuvo plena- 
mente justificado. 
Р Para ponerla donde 
ningún otro ha podido ponerla jamás. 
ES: Ponerla le evitará a un exceso 
de humores en su páncreas. 
OBI WAN : Ponla con fuerza Luke! 
D (ING: Yo sueño con un ` 
mundo en el que todos serán libres de po- 
nerla sin que sus motivos se pongan en 
cuestión. 

STRO: Si no la pone debe ser un 
traidor. Si tuviera convicciones se habría 
quedado con los suyos y para ponerla por la 
revolución. 

Y Dios bajó de los cielos y le dijo al 
hombre “ponla”. Y el hombre la puso y 
todos se regocijaron. 


L CL : yo no la puse, yo no la puse. 
Repito, yo jamás la puse. Bueno, debo con- 
fesar que sí la puse, y espero que el pueblo 
me comprenda y que me sepa perdonar. 

AVELO: La cuestión esencial es que 
hay que ponerla. A quién le importa el. 
porqué?. El fin de ponerla justifica cualquier 
motivo. 

FREUD: El hecho de que estés preocupado 
por cómo. poneria revela tu propia inseguri- 
dad sexual. 

BILL : Acabamos de lanzar el 
"Putting 2000", que no solamente trae 
todas las variaciones de como ponerla, sino 
que tiene Help en video, archiva tus docu- 
mentos importantes y arregla tu agenda de 
conquistas. 
‹ ο, Menem la puso 

: A lo largo de los grandes perio- 
dos de tiempo, los hombres han sido selec- 
cionados naturalmente de modo y manera 

jue ahora tienen una disposición genética 

ie ponerla en cualquier lado que puedan. 
EINS Si el hombre la pone o la mujer 
se la mete depende solamente de tu marco 
de referencia. 

Pone-Pone-Ponerla! 

i No preguntes cómo po- 

nerla. Sólo siente cómo se pone sola. 
ER: Bueno, pasá por acá 













































осо a poco comienzan a ser habi- 
tuales las convenciones de comics en 
nuestro país. Tras el puntapié inicial 
dado en Buenos Aires por Fantabaires en 
1996, lentamente se han ido armando 
diversos encuentros en ciudades más chi- 
cas. Uno de los más interesantes en lo que 
va de 1999 fue MDQuito en Mar del Plata, 
convención a la que asistimos invitados 
por los organizadores para dar un par de 
Charlas. MDQuito tuvo lugar del 17 al 19 
de Septiembre pasado dentro de un centro 
cultural conocido como Villa Victoria 
Ocampo, situado en una zona residencial 
muy agradable de Mar del Plata. La asis- 
tencia fue bastante buena: cerca de 2000 
personas en total. Allí durante los 3 días 
que duró, los fanáticos locales pudieron 
ver páginas originales a lápiz y tinta de 
comics, proyecciones de anime y cine clase 
B, charlar con diversos autores argentinos 
y asistir a recitales de bandas de la zona. 
Lo único que no pudieron hacer fue com- 
prar comics, puesto que era un encuentro 
de supuesto corte cultural y no se per- 
mitían stands de venta de productos. La 
razón de esto es que la mayor parte del 
dinero para el evento fue aportado por la 
propia Municipalidad de la ciudad, 
corriendo la organización a cargo de la 
comiquería marplatense Rayos y Centellas 
(peatonal San Martin 2365 Loc 12) y la 
gente de Conceptos Difusos. Además de 
nosotros, se acercaron hasta el encuentro 
los siguientes autores argentinos: Enrique 
Breccia, Meglia (que mostró el anime de su 
creación, Cybersix), Zanotto, Nacho Noe, 
Solano Lopez, Ariel Olivetti y Quique 
Alcatena 
Nuestro pase por Mar del Palta fue bas- 
tante fugaz, llegamos en avión el Sábado 
a la mañana (tras haber dormido 2 horas 
para tomar un vuelo que salía a las nueve 
pero que por problemas técnicos salió 2 
horas después) y nos fuimos el Domingo a 
la noche. Dimos dos charlas (Agustín, 
Pablo y yo), una cada día y de unas dos 
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horas cada una, en una sala colmada de 
gente y con unos reflectores que nos 
dejaron casi ciegos. Los momentos más 
divertidos e insólitos fueron en la charla 
del Sábado: De entrada Acorsi de la revista 
Comiqueando se metió en la charla y 
comentó (al más puro estilo Daniel Hadad) 
que Lazer debería dejar de tener puteadas 
y desnudos porque la compraban sola- 
mente chicos de primaria. (Afirmación 
extraña para hacer en una sala donde 
había unos 170 adolescentes y adultos y 
sólo un par de chicos). Obviamente sólo 


logró que me calentara, diera uno de mis 
ya clásicos monólogos anti censura y todo 
el mundo terminara aplaudiéndo, cosa 
que llevó al gordo a retirarse de la sala. 
Más tarde me preguntaron qué opinaba 
de la revista Mutant Generation, dije que 
la revista estaba buena pero que los edi- 
5 tores estaban bastante desconectados de 
lo que pasaba en Argentina, que miraban 
demasiado a Estados Unidos, y que por 
eso llenaban la revista con muchos datos 
inútiles. En eso, de otro lado alguien le- 
vanta la mano y dice “Que tal, no, es que 
justo soy yo el editor de Mutant Gene- 
ration...”. Esto causó una risa generaliza- 
da que fue seguida de un aplauso para 
ellos, al que nos sumamos hasta nosotros 
riéndonos a carcajadas de la inesperada 
situación. De ahí en más, cada vez que 
me preguntaban sobre una revista de ` 
otra editorial me paraba y exigía identifi- 
carse a cualquiera de esa revista que 
pudiera estar de incógnito entre el públi- 
co. A la salida nos quedamos charlando 
соп el chabón de la Mutant que resultó 
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ser un tipo muy macanudo. La charla del 
Domingo fue más de entre casa, onda un 

Lazer Chat, la gente se la pasó pregun- 

tando sobre series y personajes, y no 

tanto por la editorial. Fuera de nuestras 

horas en la convención no hicimos 

mucho, caminatita por la playa y ciudad, 

comer algo por ahí, unos partidos de 

tejo, dormir en el hotel... Por cierto, a 

Agustin le tocó una habitación justo en el 

medio de la mía y la de Pablo, cosa no 

muy aconsejable para dormir ya que 

nosotros habíamos ido con nuestras | 
respectivas novias. 
















Nota; Queremos agradecer especialmente 
a Gabriel y Claudio de Rayos y Centellas 
por invitarnos, la hospitalidad y blablabla 

































Jy Truco sucio e ingeniosa: Una comigueria que 
Ў competencia de la que ο eleve 

md, metió un jeep con su pro- 
a de la convención 1! 


πο pudo ten 
paganda a la s 
































Friends 


e podria decir que 
Friends es una de las 
cuatro series que pro- 

tagonizaron el boom de 

las sitcoms (comedias de 
situaciones de 30 mins) 
generado por la llegada 
del canal Sony -hoy día 
uno de los canales más vis- 
tos- a la Argentina allá por 

1996. Cosa muy intere- 

sante si Uno piensa que las 

otras tres series con las 
que compartía este puesto, 

The Nanny, Mad About 

You y Seinfield emitieron 

sus respectivos capítulos 

finales hace cosa de unos 
poros meses (bueno, 

Seinfield un poco más) 

Resulta llamativo que 

después de haber compar- 

tido un tiempo similar de 
aire, Friends pueda contin- 
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( Por Agustín Gomez Sai 

















tar sin haber perdido su 
епсагїог©ова que sí le 
sucedió a, por ej, The 
Nanny en su última tem- 
porada, La razón es que 
partiendo desde su base 
чп grupo de seis amigos 
que viven “juntos” en New 
York, el show no tiene una 
línea argumental muy. 
grande. Esto hace que más 
allá de las parejitas y 
quilombos de laburo de 
cada personaje, uno pueda 
ponerse a ver hoy la serie 
que entiende el 99% de la 


historia; y al mismo tiempo 
los escritores tienen un 
rango de situaciones posi- 
bles mucho más amplio 
que si siguieran Un objeti- 
vo fijo (ej. garcharse al jefe 
millonario). Si bien hay 
varios exteriores y cosas 

or el estilo, la mayoría de 
los capítulos se desarrollan 
en tres lugares: La casa de 
Mónica, la casa de Joey y 
Chandler, y el café 
“Central Perk”, lugar de 
reunión de esté grupo 
La temporada que hace 
unos meses terminó fue la 
quinta, ya que el show se 
viene emitiendo desde el 
22 de Septiembre de 1994 
en la cadena NBC. En lo 
que respecta a nuestro 
pas, más allá de la popu- 
lar versión subtitulada que 
emite el canal Sony, 
Friends tuvo su momento 
como versión doblada en 
televisión abierta en la 
pantalla de Telefé el año 
pasado, sirviendo para 
completar el espacio 
horario que tenían ocupa: 
do con (gesto de asombro) 


la serie "The Nanny", 
aunque duró lo que un 
pedo en un tornado. 
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Ninguno de los capítulos 
tiene nombre, los 
escritores decidieron que 
sería mejor nombrarlos por 
el elemento que segura- 
mente todos los especta- 
dores habrían de recordar 
y comentar al día 
siguiente. Es así como 
todos los episodios llevan 
el prefijo T.O.W. (the one 
with...) 










En el departamento de 
Joey y Chandler hay un 
Magna Doodle colgado en 
la puerta. En cada capítulo 
se pueden ver diferentes 
mensajes que escriben los 
realizadores del show, y 
que tienen algún tipo de 
relación con el programa. 













Si bien el “ugly naked 
quy que vivía en frente 
del departamento de 
Mónica era sólo un per- 
sonaje inventado, gente 
que vivió en el edificio que 
se muestra en la serie 
antes de poner las tomas 
del set, comentó que real- 
mente existió en el edificio 
de enfrente una persona 
que andaba todo el día 
con el equipo colgando. 


















Marcel, el monito de 
Ross de la primer tempora- 
da, fue interpretado por 
dos monas, Monkey y 
Katie. La presentación de 
este personaje se vio 
retrasada porque las 
susodichas estrellas pri- 
mates estaban filmando 
“Epidemia” 
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El personaje de Ursula, 
la hermana de Phoebe, fue 
Un personaje creado ini- 
cialmente para la serie 
“Mad About You”, aunque 
después los escritores deci- 
dieron incluirla en Friends. 
El único problema es que 
en Mad About You Ursula 
dice que además tiene un 
hermano, hecho que no 
cuadraba con la versión de 
Friends. Fue por esto que 
después trataron de 
arreglarla haciendo que 
Phoebe encontrara a un 
medio hermano al intentar 
reunirse con su padre; cosa 
que tampoco sirvió porque 
en el mismo capítulo uno 
se da cuenta que el susodi- 
cho hermano no conoce a 
Ursula. 




































































En TV 
Biografía de los actores 


DAVID SCHWIMMER (ROSS CELLER) 


Hijo de dos famosos abogados, formó un grupo de teatro en la "Prepa 
Beverly" (ya que estamos con las series...), y junto a este grupo presentó 
varias exitosas obras. Su presencia en la televisión sólo es recordada como 
el marido de la hermana de Kevin "Creciendo con Amor" (The Wonder 
Years). Tiene un total de nueve películas realizadas, cuatro antes de 
comenaar la serie, e inclusive también realizó la dirección de una de ellas 
(Since You've Been Gone). Su pelicula más conocida fue "El funebrero" en 
la que no se destaca mucho; también tuvo un personaje menor en la 
pelicula Apt Pupil este año. 


2 (CO MATTHEW (CHANDLER, BINGI) 


Nacido en Canada, Perry es hijo de una comentarista de Tv y el modelo de 
las propagandas de "Old Spice". Perry era jugador profesional de tenis 
muy bien rankeado en la liga juvenil, aunque decidió renunciar a esta 
prometedora carrera y dedicarse a la actuación. 

Antes de "Friends" aparecio en un par de capitulos de "Beberly Hills 
90210" y "Growing Pains" 

Pronto se estrenará en ABC (la cadena rival a donde se emite Friends) una 
serie titulada "The Shrink" en la cual Perry ha hecho las veces de escritor, 
pero que al mismo tiempo no tiene planeado protagonizar. 

Si bien ya había actuado en seis peliculas no fue hasta el comienzo de la 
serie en que se volvió conocido. Su primer película exitosa fue "Fools Rush 
in", en la que le daba masita a Salma Hayek, y se lo verá pronto en la 
próxima película de Bruce Willis "The Whole Nine Yards". 


Matt por su parte también renunció a una prometedora carrera (motoci- 
clista profesional) para dedicarse a la actuación. Luego de varios trabajos 
сото modelo publicitario para Coca Cola, Levi's y Doritos, obtuvo papeles 
en varios shows acá desconocidos. Su papel más recordado fue un perso- 
naje semiregular en la serie “Married with Children”. 

En los últimos años Matt se ha destacado como fotógrafo de paisajes, lo 
que lo ha llevado a lugares como Amsterdam, Suiza, Alemania, & 
Vancouver. Su carrera lmica cuenta con sólo cuatro peliculas, dos de las 
cuales son totalmente desconocidas en este país, y probablemente allá 
también. Su papel más recordado fue en la remake fílmica de la vieja 
serie "Lost in Space". 


Mis í Gel 


Ig EE ANS ON En eH GREG 


[Criada en Grecia, hija de uno de los protagonistas de la ultra (vayan a 
¡comprarla -mensaje subliminal-) conocida telenovela americana “Days of 
Our Lives”, Jennifer es la actriz con más carrera del grupo ya que viene 
actuando en teatro desde los 11 años; y también es una pintora minima- 

mente reconocida 

(Еп lo que respecta a la TV, sus otras apariciones recordadas fueron en las 
series "Quantum Leap" y "Burke's Law" ambas transmitidas en Argentina 
[por el canal USA Network; y en el ciclo de comedia The Edge 
(а carrera fílmica de Jennifer, conocida como "la reina del Wonder Bra 
despegó después de comenzada la serie sumando un total de 5 pro- 

адопісоѕ destacando "Object of My Affection” y “Picture Perfect" contra 
п rol medio pelotudo en Leprechaun. Este año Jennifer hizo la voz de un 

[personaje en South Park y también participó en Iron Giant, la nueva de 

[Disney que llegará seguramente en el verano. 


sta actriz creció en Tarzana(?!), California; y estudió Biología para seguir 
ê misma carrera de su padre. Se mudó a Los Angeles para hacer inve: 
| gaciones médicas pero terminó estudiando teatro; y además de esto 
parece que es jugadora semiprofesional de pool. 
[Рог el lado de la TV, aparecio varias veces en “Cheers” y también tuvo un 
personaje bastante recurrente en “Mad About You” (Ursula). También 
хо se la vio conduciendo los MTV Movie Awards de este anc 
(Su carrera filmica también despegó con la serie en tres peliculas mediana- 
ente rescatables, pero fue recién el año pasado con The Opposite of Sex 
Que logró el New York Film Critics Award; su última aparición hasta la 
fecha fue en Analize This 


2 a re ES 
[Comenzó su carrera como modelo publicitaria, aunque se volvió más 

(conocida por actuar en un video de Bruce Springsteen. Logró el 

reconocimiento masivo actuando como la novia de Michael Fox (o Alex 

Keaton) en la famosisima serie "Family Ties" (Lazos Familiares, o... 

Corbatas Familiares" como lo traduciría la gente de Editorial Vértice...) 
¡También trabajó en otras series como Murder She Wrote (La reportera del 


En lo que respecta a su carrera fílmica sus papeles más recordado fueron 
еп “Ace Ventura: Pet Dectective" y la saga de "Scream" , aunque también 
trabajó en “Cocoon 2" y el fracaso comercial “Masters of the Universe” 
(una EE con actores de He-Man). Desde el '96 que no aparece en 
la pantalla grande, aunque se la podrá ver junto a Kenneth Branagh en 
"Alien Love Triangle", aun no estrenada. 


H crimen) e incluso como una de las tantas novias de Seinfeld. 
1 
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Si bien no hay un capítulo 
específico que cuente 
cómo fue que este grupo 
se formó, diferentes indi- 
cios se fueron tirando a 
través de muchos capítulos, 
lo que acá sigue es un 
resumen formado por 
todos esos datos: 


De entrada sabemos que 
tanto Mónica como Rachel, 
son amigas desde la secun 
daria, época en que 
Mónica pesaba unos 
doscientos kilos. También 


sabemos que Ross, her- 
mano mayor de Mónica 
está enamorado de Rachel, 
que por esos tiempos 
ostentaba una nariz similar 
a la de Condorito. 

Años más tarde Chandler 
conocería a Ross al conver- 
tirse en su compañero de 
cuarto en la universidad y 
seguirían en contacto 
luego de terminarla. 


» 
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A medida que pasan los 
años Mónica y Rachel se 
separan, y Ross se casa con 
su primer esposa. También 
por esa época Chandler, 
que vivía con otro com- 
pañero llamado Kip, infor- 
ma a Mónica que un 
departamento enfrente del 
suyo está libre para 
alquilar (aunque en otro 
capitulo indican otra cosa) 
Finalmente, luego de 
encontrar a Phoebe por un 
aviso clasificado, ambas se 


mudarían al departamento. 


Cuando Kip (el otro com- 
pañero) se casa, Chandler 
pone un aviso en el diario, 
que lo lleva a conocer a su 
actual compañero Joey. 
Para este tiempo Ross se 


| enteraría que su reciente- 
| mente embarazada esposa, 


también era recientemente 
tortillera, lo que como uno 
ha de suponer terminó con 
su matrimonio. 
Exactamente en esos días 
Mónica y Rachel vuelven a 
encontrarse, con la noticia 
que Rachel está a punto de 
casarse, Unos días después 
Phoebe decidirá irse de la 
cása de Mónica, que justo 
deja el lugar libre para 
Rachel, que ha abandona. 
do a su futuro esposo en el 
altar. Desde ahí comienza 
la historia 





Para principios de Noviembre el canal Sony anunció que 
comenzaría con la nueva temporada de Friends, junto con 
las otras series importantes. La temporada anterior había 
terminado en una de esas escenas que te dejan con la leche 
por varios meses: 

Aprovechando que estaban todos en Las Vegas, Chandler le 
pide matrimoino a Mónica (con la que está saliendo desde 
el principio de la temporada). Pero justo cuando están por 
entrar a la capilla, salen de la ceremonia anterior Ross y 
Rachel (que ya tenían una historia bastante enquilombada 
desde el principio de la serie) con una mamúa que ni te 
cuento y aparentemente casados. 
Los nuevos capítulos se están 
emitiendo en USA desde 
Septiembre, así que para no 
cagar las sorpresas sólo listamos 
los títulos que vendrán 

6-01: El de después de Las Vegas 
6-02: El que Ross abraza a Rachel 
6.03: El de la negación de Ross 
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ese a que dentro del 

anime el género de la 

ciencia ficción es sin 
duda uno de los más popu- 
lares, durante casí toda la 
década de los noventa ha 
habido una malaria casi 
absoluta en cuanto a la Ile- 
gada de este tipo de series 
a nuestro país, Una de las 
agradables excepciones 
acaba de suceder en Agosto 
pasado con el desembarco 
en las pantallas de Big 
Channel de Robots Ninja. 
Una interesante serie de 
ciencia ficción y robots 
transformables que data de 
1985, cuyo nombre original 
es Ninja Senshi Tobikage 
(Guerrero Ninja Tobikage) 
realizada por Studio Pierrot, 
una de esas productoras de 
las cuales casi nunca nos lle- 
gan sus animes. Ahora 
bien... Por qué justamente 
en Big? Big Channel es de 
los mismos dueños de 
Magic, hoy día está muy 
descuidado y cada vez con 
menor presencia en los sis- 
temas de cable. Básica- 
mente la gente de Magic 
compra bocha de series, 
muchas veces en paquetes, 
y las que le parece que no 
van a pegar tanto van 
directo al Big. Este se ter- 
minó convirtiendo en una 
especie de basurero mezcla 
50% de lo que ya pasaron 
mil veces en el Magic (y 
todavía no se les venció el 
contrato de emisión) y 50% 
de series que consideran 
que no son lo suficiente- 
mente buenas como para ir 
a Magic, pero que las 
tuvieron que comprar en 
paquete con otras que sí 
querían pasar ahi 
Obviamente eso de "no son 
lo suficientemente buenas" 
es una calificación que les 
da el gerente de programa 
ción de forma absolutamen- 
te arbitraria. En la mayoría 
de los casos siguen el senti- 
do común, pero de vez en 
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Robots 


Рог Leandro Oberto 














cuando le erran feo, es así 
como en 1996 el anime de 
La Novicia Rebelde fue a 
parar a Big y ahora Ninja 
Robots. Esta serie está 
pasando absolutamente 
desapercibida aun entre 
su público lógico: los 
fanáticos de Robotech 
Esto no es de extrañarse 
ya que la pantalla de 
Big está tan muerta 
como la de ATC o la y 
de Rural Tv... Ninja € 
Robots hoy comparte "t9 
cartel con animes 
antidiluvianos como Eagle 
Riders y Perrine, e incluso 
con la temible Flaca 
Escopeta! Más allá de todo, 
tiene un punto positivo: 
como nadie le da ni cinco 
de bola al canal y ni los 
programadores se gastan 
en ver qué estàn emi 
tiendo, las series ter- 
minan saliendo al aire 
libres de censuras 
locales. Es gracioso y 
patético cómo siendo 
de la misma empresa y 
hechos con el mismo per 
sonal, en Magic corten 
todas las tetas dibujadas 
ue ven y en Big no. Visto 
desde este punto hay que 
alegrarse de que la serie 
haya terminado en Big. 










































































Originalmente Ninja 
Senshi Tobikage, alias 
Robots Ninja, llegó a las 
pantallas japonesas el 6 de 
Octubre de 1985 y se emi- 
tió a través de Nippon Tv 
todos los Martes a las 
10:30 hrs. La serie tuvo un 
total de 43 episodios, 
habiéndose pasado el 
capítulo final el 27 de 
Julio de 1986. La historia 
fue creada por el staff de 
la productora Studio 
Pierrot y los personajes 
fueron diseñados por 
Toshihiro Hirano, quien 
también se había encarga 
do de crear para esta pro- 
ductora ese mismo año a 
los de Sei Jyushi Bismark 
(emitida aquí como El 
Jinete Sable). El trabajo 
más reciente de Hirano 
que pudimos apreciar en 
Argentina fueron los 
robots de Magic Knight 
Rayearth (Guerreras 
Mágicas). Su estilo en 
cuanto caras es el más tipi- 
co de aquellos utilizados 
en los años ochenta para 
animes de ciencia ficción, 

or lo que los fanáticos 
locales seguramente le 
encontrarán una onda 

similar en cuanto a caras a 
las de Robotech. Más aun 
si vieron “Robotech: La 
Película”, que está hecha 
a partir de Megazone 23 
parte 1, película para la 

cual Toshihiro Hirano tam- 

bién diseñó los personajes. 

La imagen general de la 

serie está bien lograda 

pero peca de un ambiente 
ochentoso muy marcado, 
casi setentoso si nos 
basamos en la vestimenta 
de varios de los protago: 
nistas. Esto visto, encima, 
como acá, 15 años 

después de su realización, 

puede resultar medio 











cil de digerir. La anima- 
ción, por su parte, es la 
stndard televisiva de esa 
época, ninguna maravilla 
pero correcta y muy atrac- 
tiva visualmente cuando 
toca un capítulo hecho 
por un buen equipo de 
animadores. 

Lo que vemos aquí es un 
doblaje fiel de la serie y 
no presenta alteraciones 
con respecto a lo visto en 
Japón. Inclusive todos los 
nombres son los originales 
japoneses. Aunque el oír 
Romina, Joe, Mike, etc. 
pueda hacer pensar lo 
contrario, la verdad es que 
en Japón le habían puesto 
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LOS PERSONAJES 


LENNIE EN BOLAS 
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a los protagonistas estos 
nombres extranjeros; 
dejando los de corte orien- 
tal para los robots (que por 
cierto también se mantu- 
vieron). La traducción y 
doblaje están basados en 
los hechos al inglés por la 
empresa Alexander 
Entertainment, para su 
emisión en el Cartoon 
Network de Australia; el 
único de los países 
angloparlantes en donde 
se emitió, y lugar donde el 
anime está pegando bas- 
tante fuerte desde que 
pasaron Evangelion en tv 
abierta. El doblaje al inglés 
δὲ hizo en 1995 (aunque se 
emitió en Australia recién 
en 1997) y la versión en 
castellano se realizó а 
mediados de 1997 en 
México con actores muy 
conocidos como: Patricia 
Acevedo (Sailor Moon, Lisa 
Simpson) en el papel de 
Lennie; Mario Castañeda 
(Goku) como el traidor 
lvola, Benjamin Rivera 
como Joe, Gerardo Reyero 
(Tuxedo Mask, Freezer) en 


la narración y otros típicos 
como Ricardo Mendoza, 
Carlos del Campo y Ricardo 
Hill. El resultado final de 
este doblaje es bastante 
agradable, las voces se 
ajustan a los personajes y 
son muy expresivas. 
Además de Australia y de 
varios países de Latino- 

fue tam- 
bién emitida en Francia 
hace unos años bajo el 
nombre nombre original 
de Ninja Tobikage. 
Conociendo la gran falta 
de renovación de series 
que tiene el Big es prob: 
ble que Robots Ninja se 
mantenga en el aire repi- 
tiéndose durante meses y 
meses y meses... Tal vez 
con esa ventaja consiga 
atrapar a un número bas- 
tante más grande de 
seguidores de los que con- 
siguió hasta ahora y ter 
mine por conviertirse en 
un anime de culto; aunque 
sólo lo logre entre los 
sufridos fanáticos argenti- 
nos de los animes de 
ciencia ficción 


La historia 


Por si alguno/a que nor- 
malmente huye despavo- 
rido de las fétidas panta- 
llas del Big se copó con la 
nota y quiere empezar a 
ver la serie, aquí presenta- 
mos un resumen concep- 
tual de la trama para que 
puedan entender más o 
menos lo que pasa desde 
cualquier punto de los 43 
capítulos: Alrededor del 
año 2200 la superpobla- 
ción y cambios de clima 
producidos por el hombre 
ап vuelto a la tierra un 
lugar con altos indices de 
criminalidad y falta de ali- 
n busca de aliviar 
la situación se crearon 
colonias en Marte y la 
Luna para sobrevivir. 
Sucede que un día en 
Marte, Joe (el típico héroe 
calentón) junto con su her- 
mano Mike se topa sin 
querer con una batalla 
entre seres provenientes 
desde más allá del sistema 
solar: El emperador Annex 


de la estrella Zaboon per- 
sigue a la princesa Romina 
de Radorio, que se encuen- 
tra camino a la Tierra, para. 
pedir la ayuda de los le- 
gendarios ninjas, que al 
parecer salvaron a su pla- ` 
neta hace miles de años. El 
gobernador de Marte se 
alía con Annex que le 
promete ser parte de su 
imperio universal. Joe 
decide ayudar a Romina 
usando los tres robots que 
ella trajo de Radorio; 


aunque luego aparecerá el ` 


muy codiciado Tobikage:- 
Un mecha que puede com: 
binarse con los otros tres 
para generar nuevos 
robots con formas de 
diferentes animales. 


Robors- Ninja 
^ 


LOS ROBOTS 


El padre de Romina es el rey de 


copas? 
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e mail: meridiaGinfovia.com.ar - 


TODO EL 


„> zi ж: ἴ 
ll MUÑECOS 
ORIGINALES 


Abierto todos los días 


MUNDO ` 
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Ahora también en 
la Librería Galerna 
del ShowCenter 
de Haedo 







































































iWi5 TEIMA 
El Eternauta 


Denuncia SCI-Fl 


| Eternauta está con- 

siderada unánime- 

mente la obra maes- 
tra del comic argentino. 
Son muchas las historietas 
hechas en Argentina que 
trascienden las fronteras, 
pero pocas han pegado 
tanto como El Eternauta. 
Referente de la época 
dorada del comic argenti- 
no (cuando revistas como 
Patoruzü vendían 500.000 
ejemplares semanales) es 
conocida hasta por los que 
no son lectores habituales 
de comics. 
Una causa posible es que 
πο es normal encontrar un 
comic de la calidad de El 
Eternauta, una historia 
que se centra más en los 
personajes y en sus inter- 
relaciones que en los suce- 
505 que éstos protagoni- 
zan, preocupada en 
describir una sociedad y un 
sentir humano, más que 
en elaborar entretenidas y 
superficiales escenas de 
acción. Estamos tan acos- 
tumbrados a leer comics 
que pocas veces buscan 
comunicar algo que no sea 
simple ocio, que El 
Eternauta se sale de la 
media porque transmite 
algo más y se interesa por 
cultivar la mente del 
lector, 
El comic se serializó origi- 
nalmente en las páginas 
de la revista Hora Cero 
entre 1957 y 1959 con el 
guión a cargo del que es 
considerado el mejor 
guionista argentino de 
todos los tiempos, Héctor 
Germán Oesterheld y los 
dibujos por cuenta de 
Francisco Solano López. El 
Eternauta es básicamente 
la historia de una invasión 
extraterrestre mirada 
desde el punto de vista de 
un hombre común de 
Buenos Aires (Juan Salvo), 
que junto a sus amigos 
intenta armar una resisten- 









































cia. Pero esto no es todo, 
como se descubrirá más 
adelante, En 1961 
Oesterheld desarrolla una 
segunda parte, pero esta 
vez en forma de novela 
para la editorial Ramirez 
Luego, en 1969, por encar- 
go de la revista Gente (la 
misma que hoy publica 
notas sobre lolitas, 
Graciela Alfano y “lo más 
in y lo más out del vera- 
no”...), Oesterheld 
Alberto Breccia realizan 
una nueva versión de la 
primera parte que nunca 
fue acabada, debido a que 
la levantaron desde la 
propia revista. ¿Los 


motivos? Oesterheld , se 
habia corrido bastante 
hacia el pensamiento 
izquierdista, cosa que 
saltaba mucho a la vista en 
el guión. Encima, Breccia 
se dedicó a experimentar 
distintas técnicas narrati- 
vas y de dibujo, con resul- 
tados bastante dispares. 
Por supuesto, el hecho de 
que en esa época el país 
estaba bajo una dictadura 
militar volvía imposible la 
realización de cualquier 
obra artistica que fuera 
contra las ideas del gobier- 
no de facto. 

En 1976 Ediciones Record 
comienza con la primera 





de las infinitas reediciones 
de la primera parte. Ese 
mismo año Oesterheld y 


Solano López realizan la 
segunda parte también 
para Record, ahora ya bajo 
la dictadura de Videla. 
Esta vez, Juan Salvo se ve 
transportado a otra reali- 
dad, donde se produce 
otra invasión extra- 
terrestre, Pero Juan Salvo 
ya no es el mismo, ya no es 
un tipo normal, ahora 
tiene poderes que le per- 
miten ver pequeñas esce- 
nas del futuro. Y 
Oesterheld tampoco es el 
mismo, por ese entonces 
ya era militante mon- 
tonero y al poco tiempo 
“desapareció”, habiendo 
sido visto por última vez 
еп un centro clandestino 
de detención de los guachos 





Eternauta-Man 








RAS LOS HOMBRES-ROBOTS AVANZO UNA EXTRAÑA LENTIGA,] 
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milicos de la dictadura. 
En 1983 Ediciones Record 
(la editora de la clásica 
Skorpio) aprovechando el 
éxito de sus reediciones de 
las 2 primeras partes y la 
llegada de la democracia 
de la mano de Alfonsín, 
encarga una tercera ver- 
sión, que fue realizada por 
el guionista Alberto 
Ongaro y los dibujantes 
Oswal, Mario Morhain y 
Carlos Meglia (aunque 
cualquiera puede darse 
cuenta de que hay algunas 
caras de Solano por ahi). 
Esta versión, defenestrada 
a más no poder por los 
seguidores de Oesterheld, 
no pasa de ser una historia 
entretenida y carece de 
todos los mensajes y 
segundas lecturas con que 
nos deleitaba el guionista 
de las 2 partes anteriores. 
En 1997 Solano López 
decide retomar el perso- 
naje, secundado por el 
guionista Pol (Pablo 
Maiztegui) en la revista 
"Nueva", publicación que 
se distribuye los Domingos 
con muchos diarios de 
rovincia con una circu- 
[ación de más de 500.000 
ejemplares. Esta versión 
fue recopilada y reeditada 
en 1998 por el Club del 
Comic, la cadena de comi- 
querías, lo cual constituye 
su (hasta ahora) única 
incursión el el mundo edi- 
torial. El Eternauta: 
Mundo Arrepentido (nom- 
bre de esta nueva historia) 
es decepcionante, parece 
una aventura de super- 
héroes ( incluso Juan Salvo 
lo parece con ese infinito 
pedorro que le pusieron 
en el pecho), pero mal 
hecha. 
Ya en 1999 Pablo Muñoz 





Trust no 





de Comic Press (casi el 
único que faltaba en este 
quilombo) en conjunto con 
Ediciones Record realiza 
una nueva versión llama- 
da El Eternauta: Odio 
Cósmico, ahora a color y 
en formato comic book . 
De esta versión sólo se han 
publicado 3 números. 
El mismo Pablo Muñoz, 
dueño de la editorial 
Comic Press, hizo de 
uionista usando ideas del 
allecido Ricardo Barreiro. 
Los dibujos corrieron por 
cuenta de Wálter Taborda 
y un equipo de dibujantes 
y coloristas. El lanzamiento 
fue publicitado hasta en 
revistas de información 
general como XXI de 
Lanata, pero el producto 
no tuvo aceptación 
(muchos señalaban la 
bajísima calidad como 
causa) y la serie fue cance- 
lada. Esta fue la última 


versión de El Eternauta 
hasta el momento. 


por su bajísima сайдаа.  ᾿ 





























































En la primera parte, Juan Salvo es un tipo 
de lo más normal, lo rodea un grupo de 
personajes secundarios (que no lo son 
tanto, ya que en algún momento de la 
historia pasan a tener un protagonismo 
impresionante: organizan la resistencia al 
invasor con unos resultados espectacu- 
lares). Todos se pasean por toda la ciudad 
de Buenos Aires (Vicente López, la cancha 
de River, la glorieta de Barrancas de 
Belgrano, el Congreso, el Obelisco) ven- 
ciendo con mucho esfuerzo a los distintos 
tipos de invasores (cascarudos, gurbos, 
manos) para descubrir al final que los 
extraterrestres no son exactamente lo que 
pensaban... La figura del “héroe” pasa 
aquí por las actitudes personales, los sen- 
timientos, el trabajo en equipo y el deseo 
de libertad. Justamente ese es uno de los 
juntos donde radica el encanto de esta 
istoria, cuya escencia y mejores momen- 
tos suceden en esta primera parte. 
En la segunda parte, Juan Salvo ya tiene 


a de aliens llamada "Manos 


η tantos dedos??? 


Héctor Germán Oesterheld era un tipo con 
unas ideas bastante claras, y a medida que 
se fue haciendo viejo se fue comprome- 
tiendo más y más con sus ideas, Para 
cualquiera que sepa algo de la historia 
nacional de los últimos 50 años, no es difí- 
cil identificar las distintas figuras del comic 
(el poder en la sombra, las fuerzas de 
choque, la resistencia) con distintos grupos 
sociales de la época. Así nos encontramos 
con que la historieta tiene unas segundas 
lecturas de lo más interesantes para el que 
las sepa encontrar. Oesterheld tira un 
mensaje clarísimo de protesta universal, a 
la vez que despotrica contra la historia 
cíclica de un país de milicos y democracias, 


una especie de poderes bastante pelotu- 
dos, y si bien todos los personajes secun- 
darios aparecen, ya no tienen el mismo 
protagonismo de antaño, aunque no 
dejan de funcionar como un grupo de 
gente normal haciendo lo imposible con- 
tra una fuerza tan poderosa que no llegan 
siquiera a comprender. 

En las partes posteriores, esto ya se 
desvirtúa completamente, el trabajo en 
grupo no existe, los personajes secundar- 
Ίος tampoco, y Juan Salvo va camino a 
transformarse en un superhéroe yankee 
más. 


todos manejados por un mismo poder. 

En la segunda parte, con ип Oesterheld a 
punto de convertirse en un desaparecido 
más, ahora mucho más interesado en su 
militancia política que en sus guiones, la 
protesta ya no es tan universal, se sacrifi- 
can vidas en nombre de un ideal único, ya 
las cosas tienen que ser de una única ma. 
nera, y se dedica más a expresar sus ideas 
políticas que a protestar. Se puede estar 
de acuerdo o no con sus ideas, pero 
indudablemente el tipo se las jugaba 
todas cada vez que escribía. 

¿Las partes siguientes? Bien, gracias, pero 
de política ni hablar. 

































En las primeras partes, el aspecto gráfico 


ja con exquisito detalle lugares (Buenos 
Aires), sus ambientes y formas de vida, 
contribuyendo en gran manera a realzar 
la historia. Escapa de recursos espectacu- 
lares y planificaciones ostentosas, pre- 
firiendo el uso de cuadros claros de líneas 
sencillas que se limitan a describir escenas, 
sin abusar de los efectos visuales u ono- 
matopéyicos. Una narración clara, bien 
dirigida y planificada que sirve para com- 
pletar una historia redonda. Y por sobre 
todo las caras de los personajes, que refle- 
jan a la perfección lo que sienten en ese 
momento sin necesidad de que se 
explique en ningún texto como suelen 
requerir muchos comics occidentales de 
hoy día. Este es el estilo de Solano López, 
que fue copiado en las versiones poste- 
riores, aunque sin el mismo éxito. En El 
Mundo Arrepentido, el propio Solano ya 
no es el mismo (naturalmente, la gente 





Nota del Autor: A los que les interese 


(Ediciones Record) 


El Eternauta: Mundo Arrepentido 
De Pol y Francisco solano López 
(Club del Comic Ediciones) 


El Eternauta: Odio Cósmico 1 
De Pablo Muñoz y Walter Taborda 


(Comic Press) 





no desmerece en nada a la historia y refle- 


El Eternauta segunda parte 
De Héctor Germán Oesterheld y Francisco Solano López 
(Ediciones Record) 


El Eternauta, tercera parte 
De Alberto Опдаго y varios dibujantes 








evoluciona) y el color le juega en contra, 
ya no tiene Ía misma claridad y limpieza 
de las primeras partes. Odio Cósmico es un 
espanto por donde se lo mire, colores 
saturados, dibujos cargados y muy poca 
expresividad 





vida de ese personaje fascinante que fue 


Oesterheld, pueden adquirir un video llamado HGO sobre su vida, que está a 
punto de salir a la venta 


El Eternauta 
De Héctor Germán Oesterheld y Francisco Solano López 
(Ediciones Record) 


rnauta, la novela 
De Héctor Germán Oesterheld 
liciones Colihue) 
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pillo de dientes, 
irtieron en el perfecto ayu- 











No sólo permite ir a trabajar enfermo, 

sino que además le deja a uno pudrirse 

los pulmones! Este invento es el nuevo La vaselina se 
furor entre la comunidad japonesa de اتم‎ 
cirujanos, que reportó que sólo el 79% Ξ 

de sus pacientes han muerto por 

infecciones post-operatorias! 


Aclaración: El modelo para enfermera 
fue reemplazado por uno con velcro. Ξ 3 
debido a numerosas quejas por parte de psta de secarss con da ` Advertencia: n 
doctores cuyos pendejos quedaron janga! Basta de esconder Εις 
enganchados en los cierres. `ушт% verdes debajo de los e ale 
E isientos! Este sombrero te este chindogu tapa 
“brinda 30 metros del más | visión 
| suave papel higiénico οἱ ши 
alcance de tu mano. 





Uso alterno: Limpiarse las 

scupidas al rostro que te lan- 
zarên los transeuntes cuando 
"te vean usando esto 


Este revolucionario invento te permite fumar 14 cigarri- 
llosa la vez, garantizándote ese distinguido look de 
fumador veterano. Ahora podrás tener los ojos inyecta- “Este practiquisimo invento te permite 
dos de sangre, los dientes marrones como madera podri- "morder cualquier tipo de cosa prote: 
da, y esa singular escupida negra con rastros de pulmón fendo tu dentadura de toda clase de 
en sólo cinco semanas! Con este invento sólo respirás un daño. 
5% de oxigeno, e inhalás sufi- Además es el amigo ideal en las comi- 
ciente alquitran como para ¡das empresariales, ya que evita que te 
pavimanentar una calle ¿quedes con esos incómodos pedacitos 
pequeña!! BE onic erre los dientes 
50 diseño universal se adapta a 
“cualquier boca y evita también el 


Adicional: El modelo original viene con Beo cepillado: 
a 9 5 Después de usarlo se lava muy fácil 
"Ἢ pene ο ο τοτε 
puede reemplazarse por la chata que bronces "Segui segui, que yo 
uum е aviso’ 
prohto necesitarás usar cuando 
comiences con la quimioterapia 



































HUEVADAS | А το sN TINL JACIC ΟΝ 
| CONUSTEDES 


U 5 PREV IEW DE: 
E HUS o { 3 
REVISTA 


Esta uña metálica diseñada para 
pelar naranjas asegura conservar {и 

manicura aun cuando se te ocurra 
pelar una naranja con la mano. Su 
diseño está basado a partir del - 
dedo gangrenado del inventor, que 
se rumorea за μμ ejno le 
м Leumi 


_ la cera de las e Lew an, 
E и la poca masa encefálica ue E 
` te queda (porque si estas usar 

este invento...) 











^ 84 PAGINAS DE COMICS 
€ 2 ARGENTINOS A COLOR 


(A SOLO $3) 
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BUENOS, BONITOS Y BARATOS 


























Μις TEAM 


ace afios que los comics han 
dejado de ser un entretenimiento 
masivo en Argentina. 


La razón? 


1.- Los Artistas 

La mayoría de los artistas argentinos clásicos se 
quedaron en el tiempo mientras que los nuevos en 
general pecan de falta de personalidad y se limitan 
a imitar (bastante mal) estilos norteamericanos y 
japoneses. 


2.- Las Editoriales 

Dejando aparte el concepto de la calidad (que en el 
fondo es algo subjetivo) se las puede culpar de algo 
muy tanjible: Hacer productos que se leen en poco 
tiempo y caros, muy muy caros para lo que se tarda 
en consumirlos. 


Editorial Ivrea y la gente que la compone han 
cometido en el pasado, al igual que tantos otros, 
esos errores. Pero aprendimos de ellos y ahora 
queremos remediarlos. Queremos devolver la popu- 
laridad a los comics en nuestro país mediante los 
conceptos gracias a los cuales en décadas pasadas 
fueran exitosos y masivos. Conceptos que hoy sólo 
parecen aplicarse en Japón y (en menor medida) 
Italia y Francia 

Qué conceptos...? 


Estos conceptos: 

Revistas de más de 80 pags con varios comics de 
autor (a un mínimo de 22 pags por serie), muy 
baratos, altamente visuales (jamás debes tener que 
necesitar un texto para explicar que pasa, sólo 
diálogos), algo transgresores pero sin tomarse 
demasiado en serio y con un fuerte ingrediente de 
innovación. Todo narrado con lenguaje localista y 
preferentemnte con referencias a la vida cotidiana 
del país y los lugares de todos los días. 


Aunque, obviamente, además necesitas muy 
buenos autores para llevarlo a cabo, lo cierto es 
que eso hace a los famosos “manga” un entrete- 
nimiento masivo para todos los grupos demográfi- 
cos en Japón y eso hizo en el pasado a obras 
argentinas como El Eternauta, Patoruzu, El Loco 
Chavez o Mafalda tan exitosas, 


En Ultra hemos reunido a tres de los más promete- 
dores equipos creativos del momento, con ganas de 
hacer historietas muy distintas entre sí pero con 
una cosa en común: darlo todo por el deseo de 
crear una nueva era de oro para el comic en 
Argentina. 
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CALENTITO CON. 
MA-YO-NE-SI-TA 
РАКА EL SEÑOR. 
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4A = 
del verdugo 


Don Petrarca Petrone, quien tiempo atrás fuera el más temido de los verdugos, es ahora juzgado por 
haberse comido una a una todas esas cabezas mutantes que cortó, desobedeciendo así ciertas leyes 
del infierno. Los duendes del purgatorio que siguen el caso demandan al único familiar responsable: 

ita, su hermosa hija adolescente, Ahora ella debe saldar la deuda decapitando una cantidad de 
mutantes cuyas cabezas sumadas alcancen el peso de su obesisimo padre, quien descansa en el purga- 
torio sentado en una balanza. Para esto, los duendes le asignan a Buchón, un caballo-androide 
gigante capaz de olfatear hasta el más minimo rastro mutante que la guiará hasta sus víctimas y 
mantendrá a los duendes al tanto de todo. La tarea de Anita es terminar el trámite lo antes posible 
aun cuando todo, incluyendo su padre, le importe un carajo. 









Por Leandro Oberto y Pier Brito 


Luciano Kelara acaba de chocar el auto, ver a su novia transando con su mejor amigo y ser : š CONVERGENCIA 
fil 


bajado a piñas por un patova de un boliche. En busca de paz se va al campo... Justo a tiem- de oberto/! 
ро pata quc lo intenten raptar extraterrestres у зев salvado por Axinia y Vageny, dos chicos 

{отеп extraterrestres pero de otro bando con una preocupante aticlon a la cerveza 

Descubrirà el secreto del universo o simplemente сото cogen en otros planetas? 
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le g. zecchin/g. valdearen 
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84 PAGS DE COMICS A COLOR 
FORMATO LAZER 


UN PRODUCTO DE 
IVR A 


4 jóvenes, 4 amigos, 4 destinos encontrados. Anibal quiere salir con Nanet, la francesita, sabe 
que es una misión dificil estando los otros tres muy cerca, Marcos quiere acercarse a la bella 
Marina, pero ahí esta el Zurdo para impedirlo. El Zurdo tiene una única convicción en la vida 
"las francesas tienen pelos en la axilas” y hará cualquier cosa para demostrarlo. Terli sólo 
quiere ballar, Conflictes de pasión a granel, como no se ven en Argentina desde la última 
emisión de Rosa de Lejos. Eso, señoras y señores es la vida de los 4 Segundos, aquellos que lle- 
garon demasiado tarde para ser primeros... 

не 
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Bueno, acá estoy una vez más... pero по 
es una vez mas cualquiera. Esta Lazer 
marca el comienzo de una nueva etapa 
tanto para la revista como para Editorial 
меа 
El número anterior salló en medio de 
graves problemas лето societarios en 
la editorial así como conflictos mios per 
sonales que me llevaron a replantear el 
por que mierda estaba haciendo esto y si 
Tealmente tenia ganas de seguir. No les 
Voy a mentir, por primera vez hubo ries- 
go tanjible de disolver Ivrea, irónica 
mente justo en el mejor momento 
financiero de la empresa, 
Afortunadamente las diferencias y heri- 
das fueron superadas por un lado y yo 
logre recuperar mis ganas de seguir con 
esto por otro. A mis ganas interiores 
ayudo mucho el que me escapara una 
Semana a Bariloche con mi novia, ahi 
había vivido cuando era adolescente y 
no había vuelto desde bastante antes de 
comenzar con Editorial Ivrea. Siempre lo 
considere como una especie de ultimo 
recurso para recuperar la cordura. Un 
lugar a donde me refugio de tanto en 
tanto, en cireustancias extremas, buscan. 
de apagar todo el ruido de la rutina que 
по те deja ver y entender los problemas 
y aciertos verdaderos, Un lugar donde 
toda interferencia se va y podés 
escuchar а tu “yo” interior de forma tan. 
Clara que te atúrde. Basicamente lugar y 
persona ideal de compania sumados 
convirtieron a esos dias en una semana 
En el paraiso. La respuesta no tardó en 
llegar me encanta lo que hago, sólo 
debo modificar ciertos detalles y concen 
trar mis esfuerzos en llevar adelante los 
proyectos por los que cree la editorial en 
Un primer momento. 

Es así como, con mucho esfuerzo y con 
tratlempos a mi vuelta me puse a cam- 
biar de raiz a Editorial Ivrea, empezando 

or nuestra propia base de operaciones. 

inalmente dejamos de ser un grupo de 
habitaciones en la casa de varias per- 
sonas y nos mudamos a unas agradables 
oficinas sobre Av Libertador por. 
Acassuso, en la Zona Norte de Bs As 
Seguramente muchos de ustedes ni se 
imaginan en las condiciones complicadas 
М humanas en asque hemos 

echo estas revistas hasta ahora. 
inicialmente por falta de guita y en el 
último año simplemente porque si 
parábamos a buscar a dónde mudarnos 
Y lo haciamos todas las fechas de salida 
Че nuestras publicaciones se iban а 
retrasar una bocha, más de lo que ya se 
tetrasaban. Pero bueno, algún día ha 
que hacerlo, sino todo colapsa. También 
compramos computadoras nuevas para 
mejorar el ritmo de producción y 
pasamos dias actualizando y clasificando 
uestros archivos de revistas de todo el 
mundo y las imagenes de computadora 
Finalmente incorporamos algunas рег 
sonas nuevas a trabajar en la editorial y 
en esta revista. El resultado de todo esto 
es que ahora estamos mucho más cómo- 
dos er e infinitamente mejor 





organizados, lo cual nos va a permitir 
sacar en fecha y con mas paginas todo lo 
ше querramos. Mientras estamos cer 

que 
fando este número de Lazer, por 
primera vez, ya tenemos notas stas 
paca el numero próximo, lo cual me 

е confiar en que ego la hora de que 


Lazer sea una publicación totalmente 


regular y sin comprometes la calidad 


Alsina 98, Casilla de correo 


a de correo N 42 
E-mail: ivreaQimpsat1.com.ar 


que tanto cuidamos. 
La otra razón de todos estos cambios era 
poder llevar a cabo el siempre posterga: 
Чо proyecto de crear una revista de 
comics producida intregramente por 
nosotros Asi es como con un Intenso 
trabajo y en tiempo diría récord estamos 
рог sacarla, su nombre como habrán. 
podido apreciar en el extenso preview 
Que tiene esta revista es: Ultra. 
Y es Ultra otra de las claves de que me 
entusiasmara de vuelta con Editorial 
Ivrea, realmente siento que lo que 
vamos a publicar es de lo mejor que se 
ha hecho, no tengo que mentir o 
exagerar nada, me caen muy bien todos, 
los que están ahi haciendo comics y es 
чп ambiente creativo idilico donde cada. 
uno esta partiéndose el orto en una 
sana competencia por ser el mejor, 
Y Lazer? Me sigue entusiasmando? Más 
que nunca. Con la invasión de anime 
Que va a haber el año próximo y lo 
influyente que se ha vuelto la revista, 
(gracias a su circulación de 40.000 ejs) no 
puedo dejar de pensar de que somos. 
responsables en gran parte de lo rápido 
que se ha expandido el fenómeno en 
Argentina y de que a más de uno se le 
abrieran los ojos a todo esto, Además, 
Son este número estoy plenamente con 
forme y creo que es el mejor que hemos 
hecho. No sólo hay algunas de las 
mejores notas de anime, noticias de lo 
que pasa en Argentina y Latinoamérica y 
los tradicionales delirios sino que tam- 
bién hemos podido incursionar en temas 
nuevos que queríamos desde hace tiem- 
0. Como una buena nota de una sitcom 
la de Friends) y otra buena nota sobre 
un comic argentino clasico con ingredi. 
entes de discurso politico (El Eternauta). 
Por si esto fuera poco el diseño gráfico 
esta muy elaborado y, por primera vez, 
Tuve tiempo de supervisar tada la selec. 
ción final de imágenes, capturaciones de 
video y demás para lograr una maxima. 
coherencia y representatividad con los 
textos. 
Todo esto fue un dolor de huevo pero. 
realmente estos últimos meses fueron, 
lejos, de lo más divertidos y agradables 
trabajando en Editorial Ivrea desde que 
la creamos. 
Bueno, y аз! anda todo, quiero creer que 
van a disfrutar tanto o más que nosotros 
todos los beneficios de estos cambios 
que hicimos. 
Antes de pasar a las cartas les voy а 
suplicar que le den una oportunidad a la 
revista ULTRA, ya que soy el guionista de 
uno de los tres comics que hay ahi 
(Convergencia version 201) y creo que 
tanto el mio como los atros son buenos 
de verdad (Anita: La Hija Del Verdugo. 
те fascina y 4 Segundos es un cago de 
la risa). 


Antes de las cartas en si responderé un 
par de preguntas muy frecuentes última 
mente: 


"Cuándo y dónde es la convención de 
comics Fantabaires'99? Van tener stand. 
como el año pasado?" 

Todos los datos de Fantabaires están en 
una nota dentro de la sección News. Con 
respecto a lo del stand, por supuesto 
que tendremos un gran stand, Ahi voy a 
estar todos los días yo y la gente de 
Lazer y Ultra (que saldra a [a venta el 
viernes 5 en la apertura de Fantabaires). 
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Podrán charlar con nosotros, hacernos. 
preguntas, pulearnos, conseguir auto 
grafos y toda la bola Los fines de sem- 
ana, advierto, probablemente este todo 
hasta las bolas y no podamos darle 
mucha pelota a cada uno que se 
acerque, así que si quieren charlar con 
tranquilidad sugiero venir un día de 
semana, En el stand estarán por 
supuesto a la venta absolutamente, 
todos los números atrasados de todos 
los comics que hemos publicado al dia. 
de hoy (Ranma, la linea Top Cow, etc), 
todos los números de Lazer y el 47 de 
Ranma antes que en los Kioscos, todo a 
precios de mega oferta, Tambien invito 
aquellos/as que quieran sumarse al staff 
de "noteros" de Lazer a hablar con 
nosotros (lunes, martes o miércoles pref. 
erentemente) y presentarnos una mues- 
tra de lo que pueden hacer. La idea es 
charlar brevemente y que nos dejen su 
datos y/o curriculum más un articulo de 
unas 3 páginas sobre un tema a elección, 
Si la redacción nos parece buena y la 
información correcta los llamaremos 
para charlar más a fondo la incorpo- 


"Viste que no dan mas Cocomiel?" 

Оре, Obal Parece que 14 Lazer Mails 
icieron efecto. 

Aunque, conociéndolos, lo más probable 

es que se les vendiera el contrato de 

emisión 


“Che, se equivocaron en el News, Tim 
Drake no es el primer Robin” 
Sí, cada tanto поз mandamos alguna 
cagada... Por alguna razón esa huevada 
pasó todos los controles. Creo que últi- 
mamente estabamos revisando demasia- 
do buscando errores de ortografía o. 
Puntuacion y nos olvidamos de revisar si 
Ros habiamos tarado y escrito alguna 
pelotudes, Bueno, aclaro las cosas. El 
rimer Robin fue Dick Grayson (Ricardo 
аріа en tV), quien luego se convirtió en 
Nightwing. El segundo Robin fue Jason 
Todd, que murió al poco tiempo a. 
manos del Joker en la famosa historia 
"A Death in the Family" Y el tercer 
Robin, el actual, es Tim Drake. 


"Otra vez están repitiendo Dragon Ball Z 
еп Magic en vez de pasar nuevos capítu- 
los, Son unos forros!" 

No voy a ponerme de ningun lado, 

pero... conocen algún canal de tv que de 
Estrenos todo el año? No. Dan una canti- 
dad limitada de capítulos corresponde 
entes a X temporada, y luego se repiten. 
Eso no tiene nada de malo, las repeti 
ciones dependen en general de la entre- 
да о no de nuevos episodios por parte 
de las productoras. El problema con 
Magic, a diferencia de otros canales 
como Sony o Fox es que no te avisan 
cuando va a haber nuevos capitulos. 
Tienen una pésima comunicación con su. 
público. Eso es lo que yo considero criti 
cable y no tanto el hecho de que repitan 
capítulos, cosa inevitable y que en дет 
eral no es culpa suya. 


"En tal comiquería andaban diciendo 
ue ustedes se van a fundir" 

YI por 1991 muchos decian que la baja 
inflación y el dolar uno a uno con el 
peso no iban a durar y todo estallaba en 
las elecciones de fin de año. Eso repetian 











сото un loro unos cuantos boludos y las 
tipicasos profesores de historia de la lla- 
mada “izquierda pituca” (o sea esos que 
viven en una casa con pileta pero votan 
a los socialistas) que tanto abundan. 

Ah! si me habré cansado de discuti. 
Pasaron Cas 10 anos y las cosas siguen 
igual, Por supuesto ahora nadie se 
шеге hacer cargo de lo que dijo en ese 
entonces, pero todavia se aventuran а 
predecir catástrofes económicas inmi- 
hentes.. 

Y lo mismo pasa y va a pasar con la 
gente que nos envidia y predice que nos 
Vamos à fundir Saben por qué? 

Por que es lo más fácil 

Por que la mayoria de la gente es 
demasiado tonta para acordarse si predi 
[iste una catástrofe que no paso. 

Y eso pasa hoy con Lazer. Pueden decir 
que no va durar más allà de tal punto. 
ο decian 2 años atrás se equivocaron 
pero todavia se atreven a seguir dicién 
Чою... Aun cuando, Lazer, la revistita 
que, segun ellos, по ба a llegar al 
fumera #5 se convirtió en el producto 
Че comics más vendido de la década del 
noventa en Argentina. 

Me cago en todos ustedes manga de 
pelotudos fracasados 

Eltiempo me va a dar la razón, lástima 
¿ue para cuando el "tiempo" llegue 
nadie se va а acordar de lo que predi- 
Eo es lo único que me entristece. 

Un consejo para todos ustedes queridos 
lectores y lectoras. "tengan memoria”, 
ss la única forma de ver la verdad 

Lo que sida bronca es que las comi- 
querias que se burlan de las editoriales 
nacionales (porque cancelan titulos, 
porque no sacan las cosas a tiempo) son 
[as propias causante de esos problemas 
Ya que son ellas mismas las que nos 
sabotean y nos cagan día a dia, no 
pagándoles a las editoriales nacionales a 
tiempo, vendiendo ediciones legales de 
videos, versiones mexicanas o españolas 
de serles que nosotros (hablo por todas 
las editoriales argentinas) publicamos. 
Son ellas las que han vuelto a nuestro 
mercado un fugar absolutamente hostil 
para publicar algo: Garpas 20000 
“lares en derechos para publicar algo 
tipo Ranma y despues las corniquerias te 
venden la edición española (que no 
pagó un mango en derechos a los 
[sponeses para Argentina y en conse- 
cuencia tiene una injusta ventaja que 
caben perfectamente te va jode) 

Eso sl, después tienen el descaro de 
burlarse a decir que "en Argentina no se 
puede publicar nada porque la. 
Economía anda mal" 

Se dan cuenta la falsedad que hay en 
este pais? 





Anyway todo esto es bueno “ladran 
Sancho, señal que cabalgamos..." 





En fin... pasemos a las cartas, empezan- 
do por un grupo provenientes de otros 
paises, a ver que opinan los lectores 
extranjeros de Lazer. 


-421501 
Holal Esimados Leandro y companía: 
Les escribo desde México para felicitarlos 


por su extraordinaria revista, que al 
conocerla me ha dejado sin aliento, pues 
du antidad y ealidad de información e 
imágenes sobre anime y manga, es 
que nunca habla visto, ¿Que como суб 
Lazer en mis manos... Pues un buen día 
rebanándola en casa de un amigo que 
también es otaku me mostró unos 
plares de vuestra revista, que me 
Son los ojos cuadrados. Despues 
поје le pregunté que dónde las 
había comprado ,a lo que me contestó 
que se las había mandado un tal 
Leandro Oberto desde Argentina, donde 
tiene una editorial que se encargo de 
шый сапа... ¿En Argentina ..7 
os gauchos ballan tango con el ganado, 











y los pinguinos reinan en las heladas 
imas de los Andes... 
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1. n un lugar tan lejano de la civi- 
мїздбп publican esta maravilla? Че 
questione recibiendo como respuesta un 
меп 20раро en la mera moyera- 
respeto Para los chavos de Lazer y su 
pali que han hecho mas por difundir el 
"manga que cualquiera aqul en 
México. 1 [NS me quedó más que derle 
la razónil Entonces ahora Leandro me 
gustaría saber si tienes planes de expor- 
Tar Lazer otros paises, incluyendo. 
México: pues estoy segur que aquí ten- 
dria mucha aceptación, al llenar un vado 
que hay sobre Información de anime y 
manga, pues aquí ze estrena mucho 
anima en IV y de pública también 
manga, pero по hay nada semejante а 
Lazer incluso hay mex manga hecho por 
dibujantes mexicanos, pero que la ver. 
dnd, sis, avisas son pura basura que no 
туеп ni como. κ αὶ 
hojeais manchan los ados di pegro. 
Afortunadamente aun habemos fans 
ue tratamos de poner nuestro granito 
de arena para dignificar el mex Manda, 
pues un grupo dé amigos y yo publicare- 
mo (i Dios quiere) nuestro propio 
η 
ἢ no serán los majores del genero 
Serán obra de un esfuerzo honesto (te 
junto algunos paneles 











د Puer‏ 
Matadan‏ سس اسن 


Este... Condorito es chileno, 
Varias veces analizamos la posibilidad de 
distribuir Lazer en México o crear una 
edición local, sin embargo todavía no 
encontramos una forma convincente de 
hacerlo, Espero el año próximo tener un. 
poco de tiempo para dedicarle al tema y 
encontrarle alguna vuelta. 

De todas formas creo que algunas libr 
erías de comics de ciudad de México 
importan de vez en cuando números de 


Y bueno ya para terminar me gustaría 
me hacerte unas preguntas: 

1.¿Quien es el tal Cocomiel que todo 

mundo critica y que siempre le hechan 


Eso mismo me preguntan siempre los 
lectores chilenos. Cocomiel es un dibujo 
animado francés ultra-hiper imbécil y. 
mal dibujado con una vaquita de San. 
Antonio de protagonista que se ponia 

де relleno en el canal Magic para com. 
pletar lo que faltaba para la hora en que 
debe empezar el siguiente programa. Si 
tenias en la programación de medi- 
anoche a las 0:00hrs Dragon Ball Z y a las 
0:30hrs Sailor Moon, los chabones eran. 
capaces de ponerlo en el medio a eso de 
las 0:25 cuando terminó Dragon Ball!!! 
Para peor sólo había unos 10 capitulos y 
los pasaron todos los dias durante 

ЛШ 


2.Роййап sacar un reportaje de Proyect- 
Жой ез mi anime тагды 

"qué en Argentina sólo han dobla- 
do Candy Candy, Astroboy (2a saga) y 
Pinocho! 





Hay mas cosas dobladas acá, Pero igual- 
mente nunca fue el fuerte de la 
Argentina. No soy un experta en el tema 
его la baja calidad de los doblajes 
cales y el hecho de que la televisión 
abierta en los ultimos 10 años tuviera, 
diria, casi un 80% de su programación 
compuesta por programas series y nove- 
ls hechos acà deben ser las causas, 
pongo que sólo es negocio hacer un 
doblaje si telo encarga un canal de aire 
ross, uno de cable que llegue a toda 





CORREO 


Latinoamérica o si tenes la posibilidad: 
de venderlo a varios países. Al ser la 
mayoria de ls doblaje hechos de cosas 
yankees y al existir al cercania geogràl 
<a con México, les conviene a las empre- 
sas de USA hacer los doblajes ahí, y por 
Eo la industria se desarrolló más en. 





πι 
κος 
Caballer etc,etc...2 ΕΠΣ 


Todas las notas de animes clasicos siguen 
en lista de espera, pasa que con tanta 
novedad en tv últimamente se hace jodi- 
do encontrarle un hueco. 


Bueno me despido no sin antes desearles 
que sigan teniendo éxito con su revista y 
αι verla pronto por acá. 

?D.: Contestando a la pregunta de aquel 
cuate (12-13-02) sobre como los fans del 
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¿Cómo va, Leandro? 
del subject te lo explico (nata: deda 

"carta de un lector gal 


igo gallego ey 
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un montón de fotogra 
en otras revistas. 4 
Los textos son, en mi opinión, muy cor- 


como sucede 


ο. Es мага oso “ү de 
=u : 
EEE 
SHAE tor artige men er 
que la dificultad será decidir cuáles 
тан, supongo, para ге 
interés de la gente. Al respecto: en 
ifla, desde hace un tiempo Dragon ` 

Esp ida Pacs in Bt 
Mie men Tel 
comenzó a hacerse famosa еп TV. La 
gente se һал de tanto GT y tanta para- 
(a mí me gusta hasta el 7 
σι 

πι 
tutem 
importancia a las cartas de los res, 
Ch decena meme pem una, 
epa gus ne puada e unes 
КҮС 
ae gun 
Puan: Маа m 
сукты 
anime, en la medida de ا‎ ΗΝ 2, 
dades. Un amigo mío y yo montamos 
unas en el pi lo en el que veraneamos. 
DS (iure 



































































































































ms ΓΩ 
NS ΄ 
y š à 1 
1 gifusiên de nuestra afición es mı sólo duró 2 meses... (Por qué? Porque ше puede ser que lo publiques en Ya de entrada te aviso que no voy a escuchamos todos los días en la calle. 
5 ος ani cta ا‎ sd recle pcc — [ST Io umama pa dama wna poner cualquier pese para que me 
‚аба y se repiten sin cesar 4 ideas fo lo que fue Buenos Aires. También — señal de que este e-mail ha llegado, fubliques à carta, lo unco que voy a 5-Quiero una nota mejor hecha/mas com- 
Squivcadar ne matizadas quevana conocia dos amigos que hasta ahora Bueno Leo te agradezco por [sentido acer ex develar un gran secreto (Pono, pleta de Evangelion, 
"seguir ahl по hay quien se moleste en mos en contacto, por correo, del humor que le pones al revista ya =s donde vive Yabran pero por ahi anda) τα cuando la pagina web de Lazer o — de Donde esta Wally, 
o Nuestra experiencia es que uve en Fantabaires donde consegui ше соп eso haces que muchos se. que mas que seguro le va a mteresara τη Ubicación del personaje en cada capitulo, ` 
3 ndo se conoce el tema, ala gente le — tu autógrafo en mi Lazer 10, Thank you — Caguen de la risa, te agradezco por todo fas de uno de los que leen Lazer desde — 7Para cuando Lazer VT Leyendas del viento del Norte o 
Y pide más. Pero muchas veces ° my friend. Te cuento que acá en Canadá y segul asî (vivo) que nadie te cague, ya £ primer numero. Lo lamento por el dis- ante Melanie C, el perro de la flaca 
ay que explicar un En dando Pokemon, estàn terminan- gue vas en un buen camino, nos vemos лог gráfico (12203) pero ya no se va — s- muy pronto G pronto 7 -no tan pronto. escopeta y los nuevos dibujitos de Rude - 
родий las diferencias de mentalidades «Ὁ los capitulos Sel primer bloque y Rasta la próxima. PD: Quién es el culla- S poder levar nada a la tumba, sabes Dogs, B, 
Entre paises, costumbres dispares ete.. estoy esperando ansiosamente el 2 Чо capaz de comprarse Disco Lights (ος por quetTi Porque ya se como se llama la Мо se me ocurre nada mas, así que la Juan Pérez E AC 
τος En resumen, LAZER tiene buena factura, — Bloque, acá Pokemon ha revolucionado, — lentes con parabrisas) advertend para Perra de la Lazer 41 pag, 24. Querés corto acá. @ es mi nombre real, y a mucha honra) 
está hecha con gusto y oficio. Eso eso" соп el merchandising, cuando termino” los que piensan compràmelos, no anden 180007, bueno su nombre es: “ta tata — Bueno nada més espero que me SexosexoGludad.com ar MT 
> Que yo creo, y comparo con algunas fa escuela y voy en camino a tomarme αἱ епа calle que los van a cagar a bifes. tanmmnt, es -Chloe Jones”. Bwahahaha, — publiques la carta, : rr 
š Jones menos modestas que bondi veo todos los pendejos jugando al Sebastian Aguirre lo acertá сагаю!!! Cambiando de tema, — AAHHHITI, por cierto tengo una pagina — avawwwwwwright... ARO 
з Esnozzo. Además tiene detalles muy Pokemon, con trading cards о con sólo — North York (Ontario) "hora quiero saber como se llama la Web que se llama "Мапа тите" (m You are reaasaalily fucked up — 
cuidados. la imaginación algunos dicen "yo ello a Canada mina del culto del "No Podes” del #13, original) y quiero que públiques la ur art, art, bien hecho He-Man.) : 
- Bueno, estas la impresión que me he Pikachu ahora te toca a vosi quin Ya зе que no me lo vas a deci, pero ya lo — es: 
| — llevado con 2 números de la revista, E yo te tiro un rayo y ahora; Acabada esta pequeña selección de car voy a averiguar ^^. tps/membersxoom.com/man- 
Espero que no parezca un peloteo (ja almente ha tomado control de todos — tas de lectores extranjeros pasemos a un η 
| S. EN (nod, pato treno тое Ee havet Sep 19 Veni par que develan dos de los más grandes Анри Mas de dos años después de su sl, me despido y suerte. 
Ё esto ез porque me apeteció escribir y pesar a transmitir Dragon Ball Z Üiterrogantes que han aquejado a los publicación el secreto ha sido develado... Ме habla olvidado de presentarme, mi 
3 vos, Nada más. De vez en cuando авазвав mévoyacorar lectores masculinos de Lazer. E; notable el efecto duradero de la ima. nombre ex “Gumersindo”, fuera 
ikitaros, nada mé de hhhhhhhhhhh k inos de L ble el efe bre indo”, fu 
^ miraré a Ver ἡ llegan más ejemplaresa las bolas ahora me tengo que aguantar interrogantes que le han quitado el en de un culo de mujer en la mente de joda, mi nombre es Miguel Alzueta, 
Santiago de Lazer Sugerencias: algo todos los capitulos de nuevo, desde que — Sueño a más de uno y le han пес Duet. Seno TE aloe y Vivo en Fa and Entre 
sobre el director artístico Hiromasa. Seje ia Argentina los dimos capltulds Gear de lado preguntas como “exite Кой, me gusta el Manga y Anime, las 
pi avtor Tayo Matsumoto ymi que W fue en la saga de las androiden Digs" o "Cuales dl origen del univer. Cambiando de tema de vuelta te quería minas, la revista Lazer y “Magic Kids” (ni 
y » Yukito Kahira. Seguramente — acá antes de dar DÜZ todos los dias que τοῦ decir algo: viste los vergas (no hay mejor уо me la creo, con esto me van a dar 
Я a los habréis comentado ahora comenzará el lunes antes los palabra para describir después delo” masaj, y creo que nada mas PID 3: La 
Š Sh Otros números, pero... daban a las 8:30 de la mañana los días ue hicieron) de la Ora bueno efi el revista ACER MENEM la hizo. ΕΙ és de perderme como RES — ° 
ο Ma degpido aunque me gustaria decir Sábadozy para colmo μμ. en el coreo publicaron una саа que Тотю de Ranma, el dibujo. UMEROSIII A decir verdad, sin la о 
1 algo a [os lectores de LAZER, si puedo: апа aaasasaaaaaaahhhhhhhhhhhhhh — La muchacha del prominente culo publi- lo nies que hace es quejarse por el Convergencia, el la leyó. Él no pudo revista, me estaba empezando 1 
e sî que me cortaba las bolas pero Sade en la sección "no podés” (mer tomo de Ranma 1/2 (Edición argentina), — haber hecho todo, pero que a hecho En cualquier momento me Iba a comprar _ 
Pero creo que eso ya lo saben. Bueno como vos decis hay que darie е orto) en la edición Ë 13: de la cual se Ὁ sea, los de Edit. Vértice te tienen mucho nadie puede negar fs Otaku, ο peor la TV y N E oL 
] Unai абау ánimos para tiempo al tempo, También están dando — hace referencia en "LZ 14-05" se llama mucha bronca (alias envidia), porque Editorial IVREA, el la САБО ποοοροόροθο... а I 
| jr mejorando. Monster Rancher, es como Pokemon “Alley Baggett” cabe remarcar que si para publicar una carta que no pregunto ARI yo tengo Multicanal y ahora Era mentira, sino compro la tuya no com- 
I in Sabe El Leli Martínez то que αμ Blen 3u cilo es destacable, tambn о ABSOLUTAMENTE nada y lo (nio que” pusieron Locomotion (esta espectacular), pro ninguna de si mimo tpa aunque 
| - Santiago de Compostela (A Coruña) {опа se teleransporta a otro son sus hermosas tetas... hace es putear a la competencia es por lo que quería saber es si es en mi provin- стео que Lazer es única en su tipo, ος — 
| alicia" España manda donde ahí se hace amigo de una sigo y mas que seguro es para despresi- са Den todo el pals???, Además más creo que ustedes son de otro plane- > 
T mina llamada Ноу y un tipo que esun- De esto deduzco que con todo eso poria (desgraciadamente para ellosno Locomotion va a pasar Evangelion. та y la han traído para rescatar a os d 3 
|| Gracias por la carta. De Lazer en España — ojo, tiene que buscar unos discos рага sumado esta mina puede volver al más les salió). Espero que me publiques Acordate que mos seres pensantes en la tierra. Buer 
L|. io se an disribuido en forma imtas berar unos bicos y el primere gue о. insesble de los hombre un eyaculador Fuera de esto te quería hacer un parde tambien descubrí un gran misterio (el después de haber dicho tantas estupi 
E números #9, #10 y ΒΤ а modo de — era es Monchi (tipico Pikacachu precoz. preguntas y comentarios: [то será el culto del “No Podes” del cesy chupar la media vamos a aigo 
testeo del mercado, Espero en el 2000 habla y tiene una fuerza increíble, caga μα "alo de publicar los man- P3. Serio, escuchame bien Leandrito, nunca, — 
B hacerla llegar regularmente. Me sor- a todos a piñas) También están pasando (ση respecto a la periodicidad de esta gas, podrlas poner en la lista los de la Miguel Alzueta pero NUNCA vuelvas a repetir que en 
| же 1000 de ls lectoresde — Digimon, tipico Pokemon pero son prestigiosa publicación, quiero dec que ga de Hades e saint seiya También, Рата mue Rios) афет momento deis de hacer la 
айа que marcaran como favoritas las unos 7 amigos η pelearcon Al menos en lo que a mi saiga ias poner Mermaids saga de Rumiko revista, ique ¿misión cumplida" ni que 
| mismas secciones gue los de acá (ee! — — unos villanos y 0с Si querés Leandro — — cada dos tres cuatro ο cinco meses Жамы. 5 Maldito Multicanal, el último lugar del тйс NO ME. S юй 
ο ο Pods κ puedo ser tu base de datos te eso. Jamás voy a dejar de comprarla, ya que рав donde pone Locomotion es Buenos 
|. feplantearmo mi preconcepto de que Ge vez en cuando y te informo lo que Se ha convertido en IMPRESCINDIBLE: y Antes que sigan preguntando (queya hres ia concha de la lora б 
muchos de los chistes que poníamos pasa aca en North America Ога cosa по puede faltar en la cartera de la dama hay muchos) respondo! No, no vamos а 
eran muy localistas Enseguida entendi Que acá pasa es Incrlble que no vasa ο En el bolsillo del sobretodo del pública la saga de Hades. La editorial 2 
ΙΙ. Que estaba teniendo la misma idea Geer es que Blockbuster algu caballero; mas ahora, después de haber [ропа dueña de los derechos, 24505 
| асаба que tienen los japoneses — — (pero no censurados) por ejemplo vila sufrido pensando que no sala mas. Yo Лиса, es resulta hinchahuevo para — Ommlsclentes capitanes del olimpo del 
| ^ Con respecto a que sus mangas son muy — Caja de Ranma 1/2 y decia para mayores — tenía fe, pero una amiga mia me Jargar una licencia y no quiere licenciar anime: 
| Jocalitos у no los van a entender en el — de 18 años por lenguaje adulto y exce empezó a llenar la cabeza.. “No... no Una serie empezada, Te piden que con- Antes que nada quería agradecerles por 
exterior La esencia logra siempre super- nas de desnudez, y son los mismos capi- sale mas... ahora el chabón está editan- trates los 28 (оптові! Con respecto a las — haber publicado πὶ e mall (12-13-12 en toria, te creo que. 
o P cualquier йолка decor. tulos que da el pito canal do Марса do otras cosas... acordate cuando te biras obras de Rumiko, tenemos ganas — su exclusiva e altamente Intelectual estabas mal, y te entiendo porque yo ο — 
| umbre decir en una pelicula hay dos capítulos dije que Convergencia no salla mas.." de publicar Maison Коки y la saga de las revista. ambien me ento asl, por ejemplo en el 
bs 3 de la serie, por eso cada vez que quiero — Yo ¡Da todos los dias al kiosco y le pre- Sienas que mencionas, pero todavia 06 Sé que habrás intentado enganchar a едо, que veces me hace pensar que 
5 3 ES ашыг un anime le tengo que pedira umtaba ¿Ya salió Lazer? -No ¿Ya sli Ney nada en firme. Akane conmigo, pero me temo que ya хут única tonta n x 
| -171503 mi vieja que me acompañe, y eso que zer? - No. ...¥ asf. Cuando por fin no siento nada por ella, desde que que le interesa saber, o salir de la 
Hola como anda el mejor editor del tengo 16 años y mi vieja no le calienta salió, me encuentro con que el kios- 2-Ya junte las "14" lazers y no paso lo empezaron a repetir los capítulos me mediocridad en la educación, sino tenes - 
| mundo, по me vas a creer de donde te ип pedo del anime. uero pajero las tenía ahl tiradas como Que vos dijiste (12-147) lo leo que Yolgué a otra serie y encon mi ver- Una buena educación, sino е dejan pen- © 
Estoy escribiendo sí de Canadá. Te Я fueran mierda, atadas con un alam- paso es que me cayo un rayo de energía. το amor Pikachuu sar sino te dejan o incentivan a tomar 
Cuento que leo Lazer ya que un amigo — Es que Canada junto con Inglaterra son — bre, con el lomo todo machucado; Y ahora puedo volar tirar rayos у cojerme ὅε que es algo imposible porque como tus propias decisiones o te dien el esti- 
mio de Bs As me los manda por correo y — los dos paises democráticos ton mayor — después de tanto joder no podia decirle Voas las minas ^A: no es humano hay muy poca posible dl essu futuro bla, bla, bl. mientra 4 
ο ο ας ο “ná grades no le quieto salvo que dades de que pueda viajar en avión están leyendo εἰ libro que les explica que 
|| абаз a él puedo leer la mejor rev, pornografia esta prohibida sino que, después saliera corriendo y nunca más Jajaja... eso es lo que le estoy haciendo — desdelapin. Pero por menos des- — eslo que tienen que dedir o dar enia > 
I mundo, si ladies and gentlemen: hasta las revistas de todo tipo volviera, así que la compré igual pen- treer a tu mente mientras dormis plàci- cubrí mi verdadera vocación, no, no la clase, yo plenso,¿que es esto?, ¿donde 6 
| 5 Lazer. Te cuento mi historia: yo real- hecesitan ser aprobadas por una Sando en comprar una después en buen damente alimentándome de tu energía. veterinaria, la zoofilia con animales me metí? y tengo ganas de salir rajando — 
т mente soy de Mendoza (de capita) yo — Comisión (esto sôlo en Canada) antes de — estado, y la machucada regalársela a un ΧΑ pequeños, que por cierto es mucho mejor — del cole. Pero no, Sempre, dentro de. 
H estuve vivlendo en Canadá anterior Boder ser distribuida Es absolutamente amigo que dice que no le gurta (mucho Matrix. lo sê) Que ml arterior profesión de hedonista tanta mierda qué tenes al hy 
| mente a la edad de 12 vine a vivir a Sberrante. Encima Blockbuster tiene su manga; leyendo Lazer es probable que más quería agradecerte por no haber algo bueno, alguna profe que te incent _ 
[| Aentina porque mi vieja tenia a одос polticsulra cerrada de no alquilar Te emplece a gustar. А mi me empezó a эгойбар poner sección (de aunque publicado πὶ dirección de e mall me Va, tus compañeros, la vidas La vida es 
|. ος pomooraticas o siguita califi  gustar mas ya de grande, de chico mira- “es una "miserable" pagina) sobre ау Parece que ofend a algunas parionas ya — sigo tan hermoso, no quieras encontar 
До llegue a Argentina no sabía un tadas NC, o sea nuestro *mayores de — Ba Mazinger y Meteoro, pero como algo ος en dos dere". que muchas de los que me reconocieron fa feliddad a la vuelta de la esquina, nl. 
| huevo de manga y anime pero si colec- 18 соп reservas”, que se ve en cualquier таз. Bueno, la corto acá, no quiero, chos de autor con los MPSS, yo los uso Por lo que puse en [a anterior se creas que sino triunfas o no llagas donde 
| опара comics americanos, Cuando vi cine. Aunque los Blockbusters de romper mucho las pelotas como lo hice para uso (y me cago en la redundancia) prestaron muy amables ayudarme a quer has fracasado, eo no e certo, la 
ᾗ Lazer por primera vez, el Número 8, ño América Latina y Europa si alquilan las [avez pasada con un montón de pelo- personal to). Terminar el tratamiento de pasti licidad es a veces caminar por la plaza y 
| EE MM cade acuario. Αιώνας ос, KA Ma Dx que per RANO MS N ΚΡ ia será ja troc del Кузе reno ra аы, sente el sol en tu μα. 
| Чара estaba DBZ y nunca antes habla pasa En ese contexto ultra cerrado, por — publicaron. tomo de Ranma 1/2 versión nacional en dos como insertar diferentes imple El calor en tu piel, el sonido delos __ 
| Vito un episodio, cuando la hojeé yvi supuesto que Ranma 1/2 les resulta rengo un par de fotos de Alley Ва comparación con la versión original, pero хоз explosivos en mi recto. Estoy re cOn pájaros, el verdor de las árboles entender 
Hi > Tos articulos de Star Wars y de Cobra yel “adulto”. Vale aclarar que en los y okas de unas japonesas que no queda un “poco” raro ver personajes tent porque ma dijeron que leyeron mi — Que estas vivo saber que vale ја pena, * 
[| ^. tipo de vocabulario que usaban d Blockbusters de Europa, al igual que Tomo se llaman, que quizás ni sean Japoneses hablando en (lenguaje colo- carta en el programa de radio de Daniel — todo ese sacrificio sablendo que con 
| huevón, choto etc. Me lo compré y аса, Ranma 1/2 es apta para todo publi- Japonesas, pero yo me caliento mas pen- айа, como diría mi profesora de castel- Hadad, yo no lo escucho porque a esa que haces y con lo que no haces has — — 
II desde ahí segul coleccionando hasta el — co Sando que sl lo son... ine) “idiome hora veo a los teletubis (que me parece — Ganado ese momento de fellddad, + 
| 98 que me ful a vivir a Buenos Aires (por Si los legis y, chil. parte lo voy a seguir comprando igual, lejos uno de los programas mas [сше son esos moments los gue te a 
| qué tanto movimiento?) porque mis Bueno master me despido quiero decirle Eduardo Arango Pero te queria comentar inteligentes de la ТУ), la verdad es que fenan y te hacen sentir mejor. Y la mier- 
Hl lejos san contadores de cine y están de а Alejandro Barreda, Carlos Islas que son Buenos Aires (Cap Fed) da. en todos mis 38 años de vida jamas me da que hay alrededor que te decepciona, — 
Uun lugar para otro, trabajaron en Siete Ίος mejores amigos ya que por ellos habla sentido tan orgulloso. algo que no vale la pena, salgo um. —— 
| años en el Tibet y otras películas, la puedo leer Lazet, también quiero man- Es solo cuestión de costumbre, Aunque la — Que te pareció el dibujo? sio llegan a Bien de lo que hay que sacar provecho, — 
_ razón por la que fuimos a Buenos Aires Garle un saludo grande a Paula de la Verdad es que es triste que a tantos le ^ — poner en la revista te prometo que te — como voslo haces pero sin dejar de pen- 
| -. εξ porque mi viejo consiguió laburo еп Cruz de Mendoza Uefa del fan club de — 121505 еле mas natural que un Japones hable — mando mi primer video amateur de sar en lo bueno, que no es una sola cosa = 
productora de Caiga. Manga) su hermano Juan Manuel y Estimado Maestro Leandro <publicame con modismos mexicanos o espanolesa — Cuando Intente tener un ρα. Como la escritura, que es cierto, ami — 


Cuatro "encuentro епо, 
Quien Caiga). Durante mi estancia que Мано Irazabal (digo estos saludos la carta» Oberto: los propios modismos argentinos que sonal" con mi carpincho Jacint; ahora tambien me reconforta (aunque no oy С 


DT TA 














лап bueno como vos, maldito$%Ç*^ à 
т ше аш tih no 
ше tal vez, 
Bas descubierto, о no lo tuviste en cuen- 
ta en el momento de escribir la carta. 
je testamento que me 
mandellii Perdón por là cantidad, y si 
TUR a vaty todo ti meto porque 
ο 
ES de muy buena calidad. y bastants 
i. Me despido, gracias por esta 


t y goodbay, 1 
EI 
.. PP podes respondeme, (no te olvides 


mai 
PPDSi по podes, tambien, sino, la ven- 
ganza será temible (auch, creo que no 





Marcela Talay 
` Córdoba (Córdoba) 


No tenes que preocuparte, el peligro de 
que mandara todo a la mierda ya 
quedo muy atrás у, como dije en la 
introducción del correo, estoy mas entu- 
sjasmado que nunca con Lazer y 
Editorial Ivrea, cosa que espero se haya 
visto reflejado en este numero que con- 
sidero uno de los mejores que hicimos 
Respecto a la dificultad de conseguir 
Lazer en Córdoba no me extraña, un 

tipo de la secretaria de espectáculos 

> públicos айа estaba censurando sis. 
fomáticamente una bocha de revistas, 
entre ellas las de anime, Lazer incluida 





Ше que puede гс censura preva, 
зле aprueban а revisa podes 
bla еп klosco las comiqueri2s 
por suerte etin a alvo, asi que ahi 
es conseguir Lazer sempre sin prob- 
ха) Este buen señor de esa sec 
taria Como parte de su campaña politi 
he contaron los dis 
τος énarbolo le bandera dela 
η τν 
КЕ te perdio ls elecciones 
y lodo vives ος ο 
onto Que upon quedado en el 
о «ού voto 
haciéndole el moralista, por lo menos 
ae masio, no а as feas 
que hoy ds Jon algo que le solo una 
оа 





12-15-08. 

Hola Leandro: - 

El otro día me encontraba recorriendo 

mi hermosa Cuando de repente 

ТОМ! una viejita de sonrisa amplia me 
pidió un a Le pregunté рага 
Qué, y me respondió: para que el canal 

: Kids no emitiera Dragon Ball Z, 

Ranma 1/2 y otros. Obviamente me. 

sentí totalmente insultado, y no me fal- 

taron ganas de inventar nuevas man- 


-me retiré "del lugar sin ningu- 
na intención де firmar. Tras varias 
cuadras de caminata llegaba a la con- 


Que саатка todos por culpa de unas 


veo salir de lı le 
ar las noches, las Mejas sin as mandos 
emcamándore 







is al estilo Magneto, 
Jor rincones seguro 
personas como ue 
Estamos sufriendo esta vejación im 
donable a nuestro derecho de ver 
jue se canta el reverendo culo. 


Realmente las campañas electorales de 
este año llegaron a limites de bajeza 
inimaginados, Todo es valido para dis- 
traer la atención de la falta total de 
propuestas reales y del problema que 
realmente preocupa a la mayoría: la 
corrupción de los políticos. Lo peor es 
que en muchos casos lo lograron. Me 
siento, por ejemplo, profundamente 
molesto y decepcionado de que alguien 
como Ruckaft haya ganado aun despues 
"ateista" a Meijide. 
Ser ateo ahora es un crimen??? Yo soy 
ateo la concha de la lora, y este es un 
pais donde supuestamente hay libertad. 


de acusar de ser. 


Que argumento de mierda es ese de 
“mi rival es “ateo”, no lo voten por 


Al menos en otros casos la cosa no fue. 
asi. Aunque vote a Cavallo y como era 
previsible perdio, estoy feliz de que 
alguien como Duhalde tampoco haya 
janado. Duhalde hizo cosas de corte 
fascista como hacer que los bol 
bares (inclusive los que son para may- 
огез de edad y pagamos los fucking 
impuestos) tengan que cerrar a una x 
hora. Quien se cree que es para decirme 
3 que hora me ten 





jo que ir a dormir??? 


madrugada del Lunes 25, a pocas hora 
del fin de los comicios y la atmósfera 
política me ha invadido como veran. 


Distinguidos Señores Lazer: Buenos días, 
mi nombre es Shinji Ikari. El otro día 





De repente, parada en la cima 
lisco, aparece mi vieja en bolas y 
riate pelotudo”. Hubo. 


товка de Ghort i ες shell de tend 
apareció mi viejo, también en 
ergiendo del capullo de una flor 
му 'ansformándose en. 


pct 


do en cuanto a concepción estética 
la humanidad haya visto Jamás. Tanto 
que mi Eva se descontroló y comenzó a 
masturbarse: 


una empresa de seguros (muy 
por cierto). En ese mome 

mi escencia habla pasado a 
todo con el Eva, tuve un sueño, una 
visión: Soñé que me llamaba Germán 
Moretto, que tenía 19 años, que vivía 


momento más eleva- 





llamada Lazer, la cual 
por un ser lamado Leandro Oberta 
contra su voluntad) en este 
mundial mundo mundano 











quedarme aquí, en este universo tan 
barroco y vacío a la vez. Y mientras. 


humana (sonó como. 
Federico Klem -ídololll- 


, me llamo Germán y alucino por el 
anime; aunque es una. 
i ice unos 4 años, sacando 
le chiquito miraba Mazinger, 
etc), puedo saber que 


Mib TEAR 


es amor. Aparte de lo mencionado, me 
qua Dragon Bal, Ranma 12, 

v Captain Tsubasa, Cocomiel 
(que no es anime, pero tiene lo 
yo... por favor ho me pegueni) y 
Tad series que me hacen agradecer que 
sigo vivo son Sailor Moon, Magic Knight 
Rayearth y, obviamente, Shinseki 
Evangelion (por respeto; les pido a los 
letres que 2e paren y аридп En el 
rubro peliculas las mejores que ví son 
Ghost in the Shell, Ninja Scroll, Akira. 

ovación, por favor] y The 
End ol Evangelion [aora piola 
mayor ovación posible: me gustara que 
se paren arriba de la mesa, e bajen los 
[ο δ y se pongan a ear en crci 
[s mientras aplauden y gritan 
sD askete Hasta), En ue a la 
revista, me parece una obra genial, un 
'emanamte del inconsciente reprimido de 
Cada otaku que nos enseña les cosas 
Como nosotros las vemos pero que a 
Veces no sabemos como explicar Lo que 
más me gusta y me interesa de las Lazer 
Son ias Чопа de segunda pág 
па, pero no quiero explayarme porque 
de ser asl estarias leyendo el mall mis 
largo de la historia. No veo la necesidad 
de pedirte alguna nota en especial 
porgue vos además de esa que yo y 
πρ que padie que es que 
mos gusta. Tan sólo qui que 
hagas una mención à "The Max, esa 
фе salia en la MTV y de la cual 
tan sólo pude ver algunos capitulos, 
aparte de la pelicula, que alquiló еп el 
Bleck Buster también tienen Akira. Por 
último, quería contarte que hace 5 
meses que estoy yendo al taller de dibu- 
πας مس‎ 

ο apren jo 

rando. Pler y Fel ^ 


D 
ο μα σας. 


Pier me ilumina el camino con cada con- 
ielo, Feli también y encima está más 














ice que Ὡς ano онш) 
migo mío) Juntos. Me hace ca 
а. Algün día, s tu apretada agenda te 


lo permite, podrías pasar por las clases, 
aunque sea un segundo (os alumnos 

amos muy agradecidos de compar- 
dina min charia con un capo de esto 
Como es usted, aunque qui 
sea mucho pedir), Bueno, este es οἱ fin 
de'esta carta, espe 
tu agrado, y si no es mucho pedir me 
gustaria que la publiques (en realidad 
Es so una expresión de deseo, muy 

sta por cierto), o si pensas que esta 
ifia carece de lo necesario para 
enriquecer el correo, me puedas respon- 
der al menos con un simple “me gustó 
tu carta, es muy varonil” o un “tu carta 
es una mierda y debes ser trolo”, Vos 
elegirés Por último queda por decirte 
ue cuando quieras te invito a mi Eva, 
Me irmado: Sinji Kari PD: Mi 








Humm.... creo que tu carta está más allà 
del bien y del mal, de la homosexuali- 
dad que decis o de la heterosexuali- 
dad... creo que simplemente. "es", ^_^ 


-1215-10 
Bi Si Señores. Llego el Loco 
Gradas por la atención de mandarme la 
carta. Nada más quería hacer una 
aclaración: Cuando digo que Leandro 
Oberto es re-lisandro no significa nada 
es especial (en otras palabras, no es una 
ofensa) y con respecto a que se le com. 
Aid "dgio del ον 
Sentido "fiiológico" de la expresión, y 
Sin ninguna otra intención. 

Y no me digas que nunca tuviste un 
menor ος ELN 

Y ahora, una "bedtime story” que. 

hará ir а dormir con una sonrisa. (Fijate 
en el dibujo, que está con el Paint Shop 


HORMECA TOTAL 









CAPITULO 1: Entre las ретаз de soldán 
da primera vez que vi el mar tena 11 
F magno espectáculo me 
había dejado sin palabras. Era la época, 
de la niñez Todo nos fascinaba y nos ali- 
mentabal curiosidad por realizar 
nuevos descubrimientos: 

3 loy >estoy 


La primera vez que me fumé un porro 
tenía 13 años. Entraba en un mundo 
nuevo, un mundo de cristal. Era como 
un castillo de cartas hecho en la cubierta 
Зе un barco que navega en Alta mar. Y. 
finalmente el castillo se cayó: Hoy me 
operaron del corazón. 

La primera vez que vi a mis padres tenía 
15 años Mi viejo era ον 
tachero, Mi madre prostituta. 

al mundo fue fruto de un 

encuentro casual, un capricho del desti- 
πο. Un hecho consumado en una sola 
noche. Y así nací yo: Ноу soy stripper. 

La primera vez que viajé por el mundo 
tenía 18 años. Mis amigos y. 

habíamos partido en busca de nuevos 
sueños y recicladas ilusiones. De 

¿odos los paíse que visitábamos nos 
trafamos algo: Hoy tengo un 

10до тане йайапо. La primera vez que 
me regalaron una flor tenía 20 años. Me 
enconivaba en hogar de ancianos y se 
me acercó una niñita. Me dijo que lo 
escencial era invisible a los ojos y me dio 
una rosa roja. Nunca más volví à saber 
de la pequeña: Hoy debe tener unos 23 
años y debe estar re fuerte. 
CAPITULO 2: El abor de Enzo Tromero 
Y esa es la historia de mi vida; hoy estoy 
embarazado, me operaron del corazón, 
¿oy stripper, tengo un ludo-matic ital- 








Еого dia mientras miraba per la ven- 
tana de mi habitación, vi familias que se 
iban con sus hijos de vacaciones para 
que vean el mar También va lo chicos 
la esquina fumándose un porro. Vi 
Tacheros y prostitutas que deberían 
tener algún hijo olvidado, Vi Jóvenes 
llanos de ilusiones y esperanzas que 
anhelaban conocer el mundo. VI que lo 
escencial era Invisible α los ojos. "Que. 
Suerte que tiene la juventud hoy en día” 
pensé. mientras yo ya he recorrido mi 
mino, ellos se encuentran en el punto 
δ partida” dije al alre, casi sh Querer. 
“Espero que ellos hayan je 
mi Generación, para Que по cometan los 


mismos error 
rincess Mononoke became 


CAPITULO 
Foy fl por pr J psicólogo. Le 

оу ful por primera vez al psicólogo. 
conté la historia de mi vida: quien era, 
gulen soy. También le relaté lo que vía 
través de mi ventana. El hombre se agar- 
τ el mentón. Luego, con total parsimo- 
nia, se levantó y fijó sus ojos en el infini- 
to, Luego me dijo algo que siempre 
recordaré. 

Señor Ferguson, debe usted saber que 
la vida es en si una experiencia cíclica. 
Históricamente, el ser humano ha tendi- 
do a repetir los mismos errores que 
hicieron sucumbir a sus antecesores. Me 
temo, entonces, que usted no es un ser 
Único y genuino, sino que es tan sólo un 
conjunto de errores y aciertos de la his- 
toría de la humanidad. Claro que usted 
tiene un nombre y un cuerpo para difer- 
enciarse de los demás, pero ese es sólo 
el móvil que los seres humanos tienen. 
para cumplir con el rito cíclico de la exis- 
tencia humana, y si se quiere, de la his- 
toria del universo. 

Me quedé atónito. De repente, era 
сото si todo eso que se llama vida no 
fuera más que una experiencia simulada. 
Miré hacia mis adentros. Quise cambiar- 
lo todo, pero ya era tarde: Soy un 
hormeca total. 

(Iván Córdoba) 

En recoleta, la red es infinita. 

En wilde, la red es infinita. 

En moren la red es infinita. 


(fondo 














pene 
meta tis saint 


Me tengo que ir porgue me está sallen- 
o os ojos y estoy 

llorando porel culo: Realmente no se 
que es. Me parece que es esa comida 
Que inger en el inodoro. Voy a pregun- 
arle a mi veterinaro. ^ 7 

German Moreto. 

Lanus Oeste (Bs As) 


oNay. OtRa CarTa Mas alla del BieN y 
el тА, 

Dos cartas seguidas... German, yo que 
vos largaria las drogas. 


-zas 

Leandro: soy Juanjo, tengo 18 años y 
чепа comunicarte algo: 

QUE FELIZ SOY LA PUTA MADRE. 

Hablen mas de Star Wars, 

шап Jose Martinez 

Resistencia (Chaco) 


ah. Bueno, me alegro. 


124512 
Che, ¿cómo es esto? ¿Vos escribis una 

revista y los periodistas de La Nación la 
transforman en un articulo? ¿Y encima, 


desfavorable: 
En el número del domingo (26 de sep- 
tiembre) hay una extensa nota sobre 
anime en la que párrafos enteros. 
pueden encontrarse en la Lazer 813, con 
apenas diferencias en la redacción. Y 
hasta se nota que scannearon un par de 
imágenes de la revista (pora horrible 
calidad que les quedó al ampliarla). 
Capaz que todo esto fue autorizado, 
pero usar un solo número de una revista 
сото única fuente de información (о 
casi) y no gastarse siquiera en investigar 
Un poco, me parece de lo peor. Aparte 
de [as opiniones de algunas personas 

η ) el resto de la nota habla. 

inicamente de los cortes que comentás 
en la Lazer 413, y nada más... (deben de 
ser los únicos casos pno?) 
NI hablar de la “ardua labor” que tienen 
aquellos "magos del doblaje" que 
perii que sc vuelven puta 
“permitir que зе potables para 
su emisión! (tratar de forzar las series 
ser lo que no son). Y, claro, lo más natur- 
al del mundo es que “qué lindos 








=. е 
dende habrá sacado esta Información?” 





Hasta el recuadro de “La nueva ola 
americanas explica Unicamente las series 
qui se comentan eneldo número 

Bueno, seguro a late, у seguro gue 
dirás “para qué hacerse mala sangre”, 
Tenés tazón: Pasa que tenía que deco 
viste? No puedo evitar que me de bron- 
Εν Yo sé que no sos ves αἱ que debería 
recibir esto, asl que en un rato voler a 
desahogarme en una afectuosa” сапа 
a Ta revista... ¡Qué mala onda! Un 
más tranquila de mando mis más a 
ооз saludos: No te pido que no cambies 
nunca, para que no te sientas presiona” 
do par nuestro egoísmo que |ó nico 
qué quere е no dejar de eei. 

a сатан 

Buenos Aires (Cap Fed) 


Por qué esa nota salió asi escapa a mi 
razón, La persona que la escribió parecia 
interesada en el tema, se gasto bastante 
en investigar, entrevistar a varios, la- 
marme. Nosotros incluso le prestamos 
los artbooks que aparecen en la nota 
рага que scannearan imágenes... se que 
no había mala intención. No creo que el 
articulo sea en absoluto negativo, pero. 
tiene varios datos errados que зе 
Podrían haber evitado perfectamente. 
соп todo el tiempo que se que le dedico 
sa persona a armar la nota. Que se yo. 
todas las semanas nos hacen alguna 
nota, todas las semanas le digo а 
alquien que no tengo problemas con 


; 


que copien partes de Lazer para sus 
motas... quedo disconforme con la may- 
опа, pero creo que mientras no hi 

ala leche de parte del periodista que 
la ese be aun cuando tenga sus fallas, | 
los artículos van ἃ ser beneliciosos para 
esta industria de una forma u otra. 


21513 
Estimados genios: Esta carta va a ser. 
corta por que consta de una sola pre- 


та i) Quien es mas- 
fento con lar minas, S kani О Ranma 
Saotome? 3 


Santiago Irazuzta 
Buenos Aires (Cap Fed) 


Creo que es empate técnico, 


-zasu 
B objetivo de esta misiva (que tal, eh) 

objetivo de 1 
es felicitarlos por la espectacular revista 
Que consiguieron hacer que зе llama 
zer, mi hombre es Leonardo Prieto, 

16 años y estudio en eÍ col 
len e importa), te cuento qué etoy 
Juien le im à 

Texalentetonunécompaleridedam 
Que se llama Denise que tiene un par de 
Gemelas IMPRESIONANTE, encima con. 
fablemos de mis preguntas [elas que 
zafaste опо?) 1- ¿Cuando vas sacar .. 
gin materiai dé ل‎ 


Ami la serie me gustaba, pero 
absolutamente. зарег. пі 

зачета los de Magi a dieran comple: 

ta, sino que solo 30 caps (aun cuando. 
habian comprado los 52 que la compo- 
meni) La verdad que no hay mucho — 
Que deci se llama originalmente: 

Moer! Top striker! y el doblaje fue i 
hecho en Venezuela, 


2-Contale a tu públic ' mang: 

ΠΟ ο TC 
2 

[s] E a 





Nadie dice que vayamos a esperar tanto 
para publicar otro manga oo а 
Pero basa no entra los planes 6 
inmediatos. Al menos no por al 


¿Te doy uns Hen SERE 
πο το enta toa 
© ; 





7 


Sería un embole. Acá hablamos dela 
altura del comic en general, no de la 
Cultura Japonesa: ager es una re, 
Ες on FE 
ο en lanme qu elo ا‎ 
mas popular hoy dia ty algo gue nos o = 
gusta mucho alos que. Eon peo 7 
IO ES Una revista de “manga y animes, _ 


4-Contame que hay que hacer para 2 
tener Un lugar de бот tpa Camelot 
(después de tener el local daro) > 


A- conseguis guita para hacerlo. B- Te 
Organizas legalmente Consultando un. 
contador, insribiéndote en la DGI _ 
blablabla C Contactas varios dis. 

tribuidores a quienes comprales y D- 2 
Alquilas un local y lo amoblás. Si sos 

hábil, laburador, pionero, tenes un poco 

de suerte y guita suficiente para bancar- 

te los primeros duros meses te va ir bien. = 
y te podes volver importante. оо 


Bueno, espero que me publiques mi mall ΄ 
en la revi y mahdaleunsaludoa mi κ 
amigo que me dejo mandar el mail. 





sù compu porque yo no ten V 
EE Πλτηρο 
Facundo Gonzalez 7 2 

Buenos Alres (Cap Fed) AO is 





usas 
A quien corresponda: 
VIT una vida normal; paro no me pie- 
eun, Porque no conocia que era die- 
Fratar dela vida, Disfrute la da. y distru- 
tando la vida cometi errores, muchos 
errores. Cuando de verdad ful feliz me di 
cuenta de lo triste que habla sido, 
Mientras todo esto pasaba me di cuenta 
que no era feliz, sino que estaba conforme 
Sin ο mundo. 
Estaba conforme con el mundo porque no 
lo conocia. Entonces pasó: me enamore, 
vivida vida, ul feliz, y estuve conforme con. 
е mundo que no conocia porque no 
podia entrar en esa burbuja en que sol 
Estabamos ella y yo. Cuando la burbuja se 
rompió, vi que do estaba enamorado, sino 
que había vivido tranquilo y bien acom- 
añado todo e Tempo ls personas no 
Pe imporiaron. Y las musas solo sabian 
decima que no nunca termina de tono- 
cer a una persona, ni siquiera a sÍ mismo 
En parte tenian razón, pero no es que uno 
"de conocer a una persona, 
ene des de cómo puede I- 
Sara reaccionar ante distintas сата 
e ts tecla me foe demostrada hace 
muy poco: ref que estaba enamorado, 
рег estaba siendo esclavo de un capricho 
Que tardo años en crecer tanto Como para 
По dejarme ver a realidad que estaba 
Viviendo. Cuando habia terminado de 
Stender la bazofia de mundo en el que 
vimos ese capricho con plemas cada vez 
"mas largas me mandaba al carajo, 
después yo а ella: Y no tenía а nadle mas a 
quien culpar que a ese mundo de mierda 
Que cal ue tunc Ба senar en mi va 
"uestón de días me abrieron los ojos 
Me explicaban que jo era el sabio que 
a disculpas n tener que hacerlo у ella 
песа у engraida, que sin pedir di 
mi siquiera agradeda las mas, y te 
Sumergja en un lleno que t fact 
dudar por primera vez) lo que estaba pen- 
Sando, 
Pablo S. Paz 


ah. bueno... gracias por levantarnos el 
ánimo а todos. 

Te podría contestar y ponerme a filosofar 
sobre la vida, las relaciones amorosas y las 
mujeres, pero la verdad que es 

muy cansado y no me va salir 


42-1516 
Vi un detalle muy curioso en el capitulo 81 
de Ranma 1/2. Cuando Nabiki esta charlan- 
do con Ranma, Soun y Genma se puede 
er claramente que esta sosteniendo un 
лото del comic de... .4¿RANMA 12777 
Efectivamente, realmente algo que me 
resulto muy gracioso. Para continuar tengo 
que darte mis felicitaciones por la revista, 
«5 realmente única porque ninguna otra 
me hace cagar tanto de risa como la Lazer 
y los No Podes. Tambien el Lazer Mall es 
excelente y con lo que puedo leer hay 
muchas personas que son tanto o mas 
fanáticas que yo. Para cambiar de tema, yo 
The pregunto: Porque el Magic le hacia y 
hace propaganda a la Revista Anime ent 
tainement cuando trala el video de Ranma 
1727 Dedan bien claro, “con las imágenes 
que no mostraron en la televisión” (esto se 


lema en pasar una publicidad asi. 
Por guita Байа el mono. 


uen 
Leandro? (Y, ahora que pasa eh? 

ο αυ et a nero 
bamos cuan бедеге ton pistes 
gobementes te explico: e dia 11 de agor: 
E del 99 el conci dl p.c lanza]: 
Fabián Vias sallo αἱ aire en un programa 
белен en el cual hacia referenda de 


al descubierto cuando sus palabras fueron 
ilustradas por imágenes de a. 
aaan!) LAZER 819 ¿Que tal? publicidad 
gratis Este astuto concejal pasaba las 
Paginas de la revista mientras decía "esto 
Es pomografía infantil, esto lo leen los 
Sicor y además lo ven por el canal infantil 
Magic kids", Tambien critico de ultravo- 
lento а DRAGON BALL y de transexual a 
RANMA 1/2, tándoloz además de mal 
ejemplo para los niños y bla bla bla...en 
definitiva una moralina barata y una 
hipocresia total llàmenlo como ustedes 
quierant 
Para empeorar las cosas este santo re 
Una presentación ante el consejo delirante, 
perdón deliberante, un proyecto a modo 
Че intentar prohibir estos programas y, 
como la estupidez es contagiosa el pedido 
fue unánimemente aprobado, Mi pregunta 
Es ¿porque censurar à un dibujo animado? 
por su Violencia y erotismo? acaso ¿no se 
Enseña que nuestros héroes mataron (у 
mutilaron) a los españoles en la guerra de 
muestra Independencia? ¿o esa violencia se 
Justifica porque somos patriotas? Acaso los 
nifos y Jóvenes gno cantan que salen con 
Un chabén y et en una бага letra tran- 
Sexual. Y el popular 
Programa de Tinelli zno está lleno de 
chistes verdes o de doble sentido? En la. 
pasión ARGENTINA (el fútbol ¿no es cada 
Eántico un himno de guerra que incita a la 
violencia? ¿Y ahora que pasa eh? 
Aparentemente el concejal paso por alto 
Eno o a lo mejor disfruta de todo ello. 
¿No es más facil apagar el tevê 
grada lo que estas mirando? El concejal 
parece no saber usar el control remoto ο el 
oqueador de canales!!! 
Lo peor. este tipo evidentemente imita y 
toca de oido (ni siquiera se Invento algo 
propio) la estupidez cierta persona de 
Cordoba, dejando as como estúpidos a los 
salteños: Lo mejor seria que publicares este 
Email. Bueno Leandro s alguna vez venis 
3 Salta no te asombres si usamos bol 
Papel en la cabeza, no es tradición es ver- 
guenza je je felli Hasta pronto у por favor 
"io me bajes los brazos (que esto es un 
asalto). 
Plioto: Adrián Cuéllar. 
Copiloto: Omar Soriano. 


repito: 
"ladran Sar «πα! que cabalgami 


Eso es todo por esta vez, los espero en 

Fantabires a los que puedan venir y 

que no me despido hasta el 27 de 

Diciembre (salida Garantizada), que 
00 

Cuidense y tratan de s 


ICS Y MANGAS —: VIDEOS 
ss REMERAS 
| THADING CARDS š 
“WARHAMMER P MINIATURAS 0 
"m JUEGOS DE TABLERO? 




















lee con vos pedorra). Es realmente dudoso, — un tiempo mas en est 

no habrá el Magic puesto este video para ^ veces hostil planeta y 

conseguir unos mangos de la gente que los 4 5 

odia? Que ironía. Si de casualidad publicas — CYou! a } 
este mail deja mis datos cosa de que me 
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Bruno Ivan Correia 
mi web 
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Cierto... me habia olvidado de eso. 
Cuando nosotros sacamos el manga sin 

censura se re-calentaron por publicitario 
де esa forma, pero luego no tienen prob- 





